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Forord

Nar du laver en ny rolle, hvad enten det er din farste gfende, er der nogle grundleeggende val
treeffe. Hvilken race er min rolle? Hvad er hans/hendeslstaamfundet? Hvilken Gud tilbeder de
Denne sektion af regelseettet indeholder al informatioskdlubruge for at treeffe de valg. Her finder
oversigt over Racer, Grundprofessioner og Guder. De leawviak fordele og ulemper, samt specie
egenskaber. Men de har ogsa indflydelse pa, hvordan tireredom personlighed. Lees beskrivelser
de Racer, Professioner og Guder, som du synes virker saetes Du behgver ikke leese om Hgjelv

ne, hvis du vil spille Ork og vice versa.
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Racer

Din race er den mest afggrende faktor for din rolle. &gwr hvordan dine Karakterpoint og Livs Poigit
er fordelt, hvilken Race Evne du har, samt hvordan din kaltespilles. Du kan ggre dig mange overy®-
jelser, men her er nogle grundleeggende rad.

-Hvis du gar efter brutal og voldsom, sa er Orker og Troldfekte. Hvis du dog ikke vil udelukkes he
fra stgrre byer er Barbar nok en bedre middelvej. Du kan ligséle brutalitet og styrke, med Intell
gens og finesse, sa kan du forsgge dig med Sortelvere.

-Hvis du vil veere blandt de voldsomme, krigeriske racer, hadlere benytte snedige feelder og ovdl-
fald, frem for styrke og kampfeerdigheder, s er Sumpgohkneok det bedste valg.

-Hvis du vil spille en Magiker eller Praest, bgr du nokree® Hgjelverne, Valer eller maske end
Skovgobliner. Sortelverne er ogsa en mulighed.

-Hvis du heelder mere til Shamaner og Andemanere, skal do kigige efter Orker eller Sumpgoblin
Trolde giver et alternativ i form af Totemmesteren.

-Hvis du foretraekker militeert sammenhold og sjove kampe, baokwverveje Valere, Dveerge ell
Nordboere.

-Hvis du foretraekker selvsteendige, stolte roller er Hajelog Dveerge to sider af samme mgnt.

-Hvis du hellere vil bruge list og snilde, sa er Skovgoblideelle, med Valere som et godt alterna
Skovelvere kan bruges som et mere humoristisk alternativ

-Hvis du vil have en rolle, som kan lide at feste, maigrog oplever eventyr, er Skovelverne idee
Dvaerge og Nordboere falger teet trop, men ogsa de fladte eacer er egnede.

-Hvis du er i tvivl, bgr du nok snakke med nogle venner. Altarnkan du spgrge en Spillerleder
rads, blandt andet via mail. Adresser findesvpav.oelgodrollespil.dk
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- 3 Berseerk
Brug mindst 10 sekunder pa at pp-
3 bygge raseri, ved rytmisk at brgld et
krigsrab. Har derefter +3 Livs Point
, 2 og lider af Raseri, indtil kampen Jer
omme.
% / 1
o/1 |. 2
% 2 2

Fra de ugeestfri fielde i vest kommer Barbgre-
ne. Der hjem er goldt og fiendtligt, plaget]af

orker, trolde og keemper. Det er en verden,
hvor det eneste en mand kan stole pa er fptyr-
ken i hans arm og brodden pa hans svferd.
Hver eneste dag er en kamp pa liv og dgq, en
kamp med ringe odds.

Kun Dgden er sikker i dette golde landskabj og
som fglge deraf dyrkes denne fanatisk. Dgden
er uundgaelig og kan komme pludseligt Jog
uventet. Kun ordentlig tilbedelse af Dgdenjog
dens guddom, kan sikre en mands sjeel ijden
naeste verden.

Barbare er maegtige krigere, som er vandt Se=gé
keempe for alt. De er aggressive og har hang til vold. Deatefd, fiender kan mgde dem i eerlig
kamp, for de steerke og heerdede. De er mennesker, men miegeom orker i adfeerd og fysik. De
indgyder frygt og underkastelse i de svage, og knuser regi@ni@nes maegtige styrke.

Grundtraek - llde sete af andre racer

‘Voldsomme og Aggressive - Nomader

. Steerke krigere - Lidt eller ingen udrustning

- Sammenhold mellem Barbare

- Delvise orkvenner
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' 3 & !
) 5 Vabenskjold
Skal bruge Rund Skjolde med eget Ya
2 benmeerke. Deres Rundskjolde har|+
RP, hvilket giver et total af 10RP. De
2 kan aldrig bruge andre skjolde eller fo
! hands vaben
% |/ 2
o/1 /. 2
% 2 4
" #

| de tre nordlige lande Jaglar, Alrunien og
Varland lever folket kendt som Nordboerne
De er et stolt og steedigt folk, som lever efte]
mange aresbundne traditioner og love. De I¢-
ver i et koldt miljg, seerligt omkring store
vandarealer som sger og floder. Omgivet ]

alle side af kulde, bjerge og fremmede kultu
rer, lever Nordboerne en héard og isoleret ekd-
stens.

Men Nordboere er lige sa hardfgre som de ¢r
aerefulde. De er et relativt fredeligt folk, mer
de er staerke og modige krigere om nzdve'nl-
digt. De er meget loyale og svigter aldrig e
ven i ngd. | krig er de en god allieret, som bet
skytter sine venner og knuser sine fjende|.
Nordboere bliver ofte anset som Barbare grun-
det lignende pakleedning og styrke, men det er en stoNfejtiboerne er ikke et primitivt folkefeerd,
ej heller destruktivt. Men de keemper for deres sere, maedeuet.

Nordboere er ikke af natur et religigst folk, men naerersadig stor respekt for deres guder, seerli
Muitarr.

.Stolte og Arefulde -Modige og Brave

-Ynder Selvsteendighed -Veerdsaetter smukt handvaerk

-Utroligt loyale, holder ord

-Fredelige, men steerke krigere
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4 Menneskeligt Potentiale

_ Starter med +4EP, hvilket giver |et
2 total af 18EP.

, 3

% / 4

o/1 | 3

% 2 2

Som Kanevalas dominerend

race, kommer Valerne i mang

stgrrelser og former. Racen {r
bade intelligent og opfindsom
men mangler heller ikke fysis

formaen. De har en lang reek

talenter, men frem for alt potenti
ale. Valere har et veeld af forske
lige personligheder og ambitio®
ner. De en letpavirkelig race, med

en tendens til at skabe idoler at falge. Af den grund forasmgege magter ofte at manipulere dem.

Valere kan blive staerke krigere eller dygtige magere. Deokma beskaeftige sig med simpel land
brug eller kompliceret politik. Der er ikke mange vejenser lukket for en Valer. Dette meerkes og-
sa pa racens personlighed. Valerne har et veeld af fogekekirsonligheder, og meget fa faelles am
bitioner.

Trods dens mangfoldighed, er racen dog mest bergmt for elene til sammenhold. Valerne har,
gennem tiderne, bygget tekniske vidundere og udrustet enormeVfaermes mangfoldighed er de-
res styrke, for der er altid en plads til dem og altidemat finde.

Grundtraek -Stort potentiale

.Nysgerrige og Opfindsomme -Dygtige byggere og handveerkere

-Staerkt sammenhold -Meget udbredte

-Mangfoldige personligheder og talenter
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3 5
- 1 & % %
- 4 Flyvende Dgd
3 Du giver +2 skade pa Kasteknive dg
sten, hvilket giver et total af 3 Skade.
, 5
% / 2
o/1 |. S
% 2 1
&
' (

Skovgobliner lever i Valernes Imperium
men bliver sjeeldent anset for mere end intdl-
ligente skadedyr. Denne undervurdering hgr
Skovgobliner selv opfodret og styrket ge
nem arene, for det gar deres liv letterg.
Skovgobliner er forreedere af natur, som k
falger deres egne ambitioner. Ingen loyalit@t
er sa steerk, at den ikke kan brydes ved
sigt til profit.

Nar andre er til stede er skovgobliner kr
bende og ynkelige. Men nar de er alen
planleegger de konstant nye made at stj
lyve og snige sig til profit. De er utroligt
snedige, selv om de opfarer sig dumt. Hele
skovgoblinens liv er et stort skuespil, hvor
den ene hand undskylder, mens den anden stjeeler. Skovgalitypisk for kujonagtige til at be-
skeeftige sig med mere end sma tyverier, men de saerliggenadger skreemmende dygtige lej
mordere.

Grundtraek -Opfere sig dumt, planleegger klogt

-Kujonagtige, men Snedige -Gar alt for profit

-Har ingen loyalitet

-Krybende og Ynkelige

-Gode skuespillere -Smidige og sleske
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) 2 Stenhud
Har +2RP pa alle Kropsdele, spm
5 genvindes automatisk ved slutningen
af hver kamp. Pavirker dog ikke
3 eventuelt almindelige rustninger.
% |/ 2
o/1 | 2
% 2 5

Dveerge er et steedigt og konkret folkefeerd. Dergs
fysik sAvel som mentalitet er robust og firskarej.
De sgger altid den simpleste lgsning pa et p
blem, ikke ngdvendigvis den mest effektivq.
Dveerge lever efter ordsproget; "Hvis det ikk
lykkes fagrste gang, sa prav igen.” En dveerg gi
neesten aldrig op, men vil arbejde hardt og ko
stant pa at lgse ethvert problem, han eller h
stader pa. De bukker sig aldrig og gar sjeeldent
kompromis.

Denne indstilling gar dveerge til ufatteligt pro
duktive handvaerkere, samt modige krigere. e
vil konfronterer enhver udfordring direkte, ude
at kreenge sig udenom. De benytter sig af konkies
te fysiske virkemidler til at bekeempe enhver trus-

sel. Derfor findes der ingen dveergemagikere, da magirernfandgribeligt og utilregneligt, efter en
dveergs mening. Dveerge overgiver sig aldrig og erkender sjsadtieeiderlag. Mange dveerge har
mistet livet i steedig kamp mod en langt overlegen fiende.

QJQ: 1 -

Steerke og Udholdende . Neegter at overgive sig
Stolte og Steedige

Holder altid Ord

Konkrete og Direkte

Dygtige Handvaerkere og Krigere

/rlige Handelsmaend og Politikerer
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3
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- 3 Druktur
6 Giver +4 STY, FYS og VIL, nar Sk¢-
velveren er fuld. Skovelveren ka
4 ydermere benytte bade vaben og m
’ gi i denne tilstand. Besvimer dog pf
% |/ 1 ter 5 minutter som normailt.
o/1 |. 3
% 2 3
(

Skovelvere er verdens stgrste livsnydere. O
er hablgst optimistiske, selv konfrontere
med den sikre dgd. De elsker sange, eventyr,
god mad, fester og enhver anden simpel
naturlig gleede eller forngjelse. Skovelver
nyder seerligt naturens skgnhed, specigt
granne omrader som skove eller enge. Dy,
blomster og traeer er ogsa en del af deres idp-
elle verdensbillede.

Skovelvere lever i nuet, og har meget fa pl
ner eller bekymringer for fremtiden. De er
velsignet med en unik evne til at finde noget
positivt i selv den mest hablgse situation. Der

findes ikke den deemon, den traume, som kan knaekke en skogéeeles | hvert fald ikke lsenge a
gangen.

Skovelvere er anset som den mindst serigse af alle venalzers Mange mener, at racen slet ikke e
stand til at tage noget alvorligt. Det er ikke helt kkitr&n skovelver vil ofte have meget sveert v
at forsta alvoren af en trussel, men hvis denne indsdere fredelige livsstil er truet, vil en Skovel
ver keempe med liv og sjeel mod en sadan trussel.

Grundtraek . Elsker den grgnne natur
Muntre og Optimistiske . Respekterer alt liv
Festglade . Rejseglade
Sveert ved at forsta alvor . Praler af (og lyver om) egne bedrifter

Uegnede ledere eller krigere
Dygtige barder eller kroveerter
Elsker historier og eventyr
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4 Kraftpil
] Giver +2 Skade nar de benytter Bue
2 og Pil.
, 4
% |/ 6
oL /. 2
% 2 4
) #
(  #

Hgajelvere er verdens aldste race. De er skabt
af Norin, det perfekte billede pa liv. De pr
smukke og rene veesner, fri for mange afjde
fejl og mangler andre racer keemper mejl i
dagligdagen. De kan ikke dg af alderdom,jog
deres idealer har udviklet sig tilsvarende.
Hgjelvere veerdseetter skgnhed, elegancq og
intelligens. De bruger megen tid pa at overje-
je konsekvenserne af deres handlinger, og er
evigt talmodige. De handler kun, nar de er dik
re pa, det er det rigtige at gore, og da handler de medygtce. Deres lange levetid giver dem mu-
lighed for at dyrke musik, filosofi og kunst langt dybere ragen anden race.

Men ogsa mere krigeriske og pragmatiske evner dyrkes blandivétag, samt i stor grad Magiens
kunst. Hgjelvere er beramte for deres dygtige sveerdmaend dgytbeesmen mest af alt: deres le-
gendariske Magikere.

Hgajelvere er de bedste i verden til naesten alt, og deleedette giver dem en stor selvtillid, som
nogle gange gar over gevind.

| bedste fald er Hgjelvere smukke, talentfulde, noble veesoen skaber og beskytter skagnhed o
gleede i verdenen.

Grundtraek . Beskyttere af Skanhed, Natur og Liv

. Smukke, Elegante og Intelligente . Selvsikre, til tider Arrogante

. Talmodige og Taenksomme . Mistillid til andre racer

. Elske at skabe, hader at gdeleegge . Lyse og smukke af udseende og pakleed
. Meget talentfulde, indenfor deres valgteng

speciale

. Seerligt dygtige Magere
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" 2 & ’ $
- 4 Brutalitet
5 Giver +1 Skade med Sveerd og Stdg
vaben.

, 4
% / 3

o/1 |. 2
% 2 S

(

Sortelvere er Norins fortabje

barn. | deres sjeel lever et mggke
sa staerkt, at de ikke leengere fta-
ler lyset beraring. Dagligt ma qe
gennemfarer ritualler af utrolfy
maegtig natur blot for at kunije

udholde et liv pa verdens ovdr-
flade. De er en race tabt for ver-
dens gleede og lys. De stoler Jk-
ke pa deres moder, de stoler igke
pa andre, de stoler knapt pa Him™
anden.

De er en race af bitre og arrogante vaesner, hvis aeksisteen endelgs forbandelse. Deres matrial
samfund undertrykker meend, og patvinger kvinderne ekstremt ahbegge tilfeelde straffes svigt
grufuldt. Der findes ingen gleede blandt Sortelvere, kun bétkdy haevn. Der findes ingen forlgs
ning, ikke engang daden, for deres mgrke Kejserinde holder deswifri sin tjeneste. De falger
deres Kejserinde blindt, for de kender intet andet og kanakiet. En sortelver er et maegtigt, me
miserabelt vaesen, hvis eneste forngjelse i livet skabe elendighed i den verden, som vendte d

ryggen.

Grundtraek . Farer en evig, bitter krig mod liv og lys
Ondsindede og Arrogante . Fordgmt til evig fangeskab

Steerke og Magiske

Konstant lidende

Utilgivende

Lever evigt

Nyder at sprede smerte og elendighed
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5 Smidighed

) M4& ignorer den fgrste skade, spm
2 modtages i en kamp. Pavirker ikke

Snigmord, Krigsmord eller Bonk.

, 3

% / 3

o/1 |. 3

% 2 4

(
(

Sumpgobliner er Elementernes bgrn. |De
dyrker Elementerne fanatisk og udery at
tvivle et sekund. | deres opfattelse finges
der kun Elementerne, og alt andet majud-
ryddes. De sma og hurtige veesner, sof er
gode til at skjule sig og ligge i baghopd.
De er snedige og gode til at udnytte gn-
hver situation. De er hablgst loyale
Elementerne, og betragter ikke tab af jiv,
ikke engang deres eget, som noget sfgrre
tab.
En enlig Sumpgoblin er et svagt og yn
ligt veesen. Men nar de, ledet af en maegtig Shaman, rsaiglegrupper bliver de en farlig trussel.
De er mestre i baghold og snigangreb. Mangen en manahdiasieliv for enden af deres sorte spyd
og pile, uden at vide hvad ramte ham. Selv dedikerede tilbeddde Hellige Ni, kan ikke benaegte
at Sumpgoblinernes Shaman rader over farlig og maegtig magi.

Grundtraek . Dgdelige Feelder
Hurtige og Smidige

Listige og Snedige

Fanatisk tilbedelse af Elementerne
Gruppen frem for alt

Baghold og Afstandsvabens
Meegtige Shamaner

Plyndrer deres ofre
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Trolde Forteer
Virker som Forteere, beskrevet i Bv
nebogen, med fglgende undtagels
Hvert forteeret offer giver Trolden +1
Livs Point pa alle kropsdele. Deft
kan forgge Troldens LP udover ¢le
maksimale, til en begraeensning af H4.

o/1 |
% 2

AN PP RO N O

(

Trolde er nsermere dyr, end en race. De manggler
fuldsteendig teknologi, skriftsprog, bygnings-
veerker og handveerk. Kun en meget prinftiv
kultur og religion, samt en tvivisom intelligeps
adskiller dem fra store bjgrne.

Trolde er ufatteligt steerke veesner, med Itte
frygtet af mange. De er en Jaeger kultur, tjvor
det at forteere byttet er deres religigse hede-
punkt. | en Trolds gjne er alt levende et bytte-
dyr, og en Trold er aldrig meet. Trolde benytter kgllestuge sten, som deres primaere vaben. Delgs
religigse ledere, Totemmestrene benytter en primiten effektiv, magi.

Trolde har et utroligt fordgjelsessystem, som kan handihead som helst. Derfor kan Trolde me
fordel indtage brygge, som ville dreebe mindre vaesner.

Den eneste race, som nogensinde har kunne drage nytteldg €r Orker. Af grunde, ukendte fo
den almene befolkning, falger Trolde fra tid til anden Qakkr i krig.

Grundtraek . Laver kraftige Brygge
Enorme og Steerke . Primitiv Magi
Altid pa Jagt . Rejser i Sma Grupper
Alteedende

Dyriske, knapt Intelligente
Benytte Primitive vaben
Ingen faste Bopladser
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4 Bersaerk
) Brug mindst 10 sekunder pa at ¢p-
3 bygge raseri, ved rytmisk at brgle| et
krigsrab. Har derefter +3 Livs Point
2 og lider af Raseri, indtil kampen |er
’ omme.
% / 1
o/1 |. 2
% 2 2
( (

primitive veesner. De kender ikke
handvaerk, har ingen starre bygnings

ikke til fred. De som ikke draebes
kamppladsen, sleebes hjem til Orkernes

lejr, hvor de under store ritualer ofres til Torai og Edaterne. Orker respekterer kun styrke og lade
om hant alt andet. De kan ikke selv fremstille vabeen imar plyndret alverdens udstyr fra slagn
fiender. En aftale med en Ork, holder kun sa leenge Okkertvivler pA modpartens styrke. En Orks
ultimative dregm er at dg en heroisk dad i kamp med en masmtidefj sddan at Orken vil blive tildelt
en eeresplads i det naeste liv.

Grundtraek . Frygtede Shamaner
Steerke og Brutale

AEre og Kamp

Store Brune Vaesner

Frygtindgydende Udsende

Plyndrer deres Ofre

Blodige Ritualer
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Grundprofessioner

Din Grundprofession afspejler din rolle og status i santiét. De kan give politisk indflydelse, status
bonusser. Der findes tolv Grundprofessioner, seks for DeeA¢ Racer og seks for Monsterracerne. in
Grundprofession er nok den naestvigtigste del af din Karakter

De Almene Racer

Alle borgere af Imperiet lever efter en feudalsk lovgivnihgiket vil sige et hierarkisk hvor kun fol
med status sidder pa magten. De, i bedste fald, uspecifikkehmvaffadt et starre politisk spil, hv
bade sammenhold og bedrag er nadvendigt for at holde magten.

For flere detaljer, tjek Lovgivningen pa hjemmesiden.

-Adelig, Adelsbevis

| Imperiets feudal samfund sidder de Adelige pa magten. Rk=ihaltid et seede i det lokale Byrad

kan fremfgre anklager mod almene lovbrydere. De maaejgebholde egen heer og eje slaver. De {gal
behandles godt som krigsfanger og har mange andre prvilegdelige har, kort sagt, ingen bonusggr
men megen politisk indflydelse.

Adelsbevis kan printes fra hjemmesiden.

-Leerd, Eksamensbevis, Abner op for alle Magiklasser.

Magi er en meegtig og ukontrollabel kraft, som kraevegdanddannelser at handtere. Kun de Lezeifile,
med deres eksamensgrader og store viden, kan overhovedetthdbejde med magiske kreefter. Leeflle
har ogsa tit en politiks indflydelse gennem deres lokalenisgton.

Eksamensbevis kan printes fra hjemmesiden..

-Handlende,Handelsbevilling, +2 VIL

Hvad enten det er en mester handveerker eller en lokal kebrsamfundet kunne ikke fungere ud
handlende. Handlende holder med deres politiske magt oyihejen steerk plads i de lokale samfung.
De kan handle med alle, opfarer bygninger, handle med stay@rder og endog importere varer f
udenfor lenets greenser. De holder ogsa altid et seede kdet Byrad.

Handelsbevilling kan printes fra hjemmesiden..

-Kriger, +2LP og +1 Skade pa normale vaben.

Intet samfund kan overleve uden beskyttelse mod ydreetridkt er Krigernes rolle. Gennem hard tri-
ning, brutale slag og steerk vilje haerdes de til meegtige karkpst{de kan tage og give mere skade gd
deres lige. De har oftest poster som soldater, vaiegrlejetropper.

-Arbejder, +4KP

Grundkernen i ethvert samfund er arbejderklassen. Dettelbeigekker alt fra bgnder og jeegere, |
ggglere og lommetyve. Der findes mange slags folk i debklassen, med mange forskellige talentergpg
egenskaber. Klassens politiske indflydelse er mildestilialt men de udger dygtige undersatter, s
kan forlange gode vilkar hos deres ovenstaende.

-Lovlgse,+2FYS, +2INT, +20PM, Ikke beskyttet af Loven

Ikke alle er anerkendt af samfundet. Hvad enten de erkatstslaver, harde forbrydere eller blot f

ind i Lovlgshed, er det en jaget gruppe udenfor Lovens langelLanimse har ingen rettigheder og i
gen instanser at sgge statte hos. Dertil kommer at |@afed ofte udlover dusgrer pa Lovigse. Sadgh-
ne harde levevilkar skaber til gengaeld meget talentfulddevese.




E %& H'S$ %0 O( SIDE: )®

Monsterracerne

Lovlgse efter Imperiets standarder og med langt simpdenend lige sa hierarkiske samfund, er Mog-
sterracerne. Uden en regulerende lovgivning er de masageget maegtige og de svage meget svege.
Det er en verden hvor man ma handle hurtigt og effektivt.

-Krigsherre, +2 VIL til alle holdkammerater i kamp

| et lovlgst samfund kraeves en steerk leder, hvis ikke klarska bryde sammen i deres indbyrdes sjgi-
digheder. Det er her Krigsherren kommer ind i billedelv 8e mest uorganiserede horder bliver en f@&-
lig trussel, hvis ledet af en maegtig Krigsherre.

-Spirituel Vejleder, Abner op for alle Magiklasser.

Forfeedrenes Ander, meegtige Elementer og Daemoniske niedggder stor respekt, og deres udgvdie
betragtes som hellige. De Spirituelle Vejledere nyder destfr magt i deres samfund, bade i form f
deres Magi og deres status.

-Udstyrsmester,+4 EP,

Der er fa ting vigtigere i et samfund, end de som producevarde og redskaber, samfundet er afhaih-
gigt af. Udstyrsmestre er seerligt talentfulde individeym bade behersker kampens kunst og dffes
handvaerk. Nogle skaffer endda selv deres egne ravarer.

-Krigsveteran, +2 LP og +1 Skade pa normale vaben
Kamp og krigskunst er har altid veeret ngdvendig i primitivefsad) men ikke alle er lige erfarn
Krigsveteraner, pa den anden side, er de steerkeste, dsailigstle, de mest brutale krigere af dem a
De har veeret i mange kampe og overlevet dem alle.

-Overfaldsmester,+3 FYS og +1 Skade pa normale vaben

Selv de mest primitive samfund forstar at anvende en hai afrlist. En veluddannet Overfaldsmes
kan lave feelder, udfare snigmord og organisere overfald sResadvanlige kampteknikker og snedige
mangvrer giver deres fiender en seerligt farlig trussel.

-Treel, +3 STY, +3 UDH

Rygraden i ethvert samfund er en solid arbejdskraft, pvianitivt det end matte veere. Treelle ligge
bunden af samfundet, undertrykt af alle steerkere end denilseds deres lave status har de dog sgm-
fundets sikreste rolle. Ingen straeber efter bundenadapisge en Trael passer sit arbejde, undgar deffof-
test ballade.
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Religion

Kanevala er en verden med mange mystiske magter. Gudesr,Aglalt derimellem, blander sig oft

de dadeliges liv. Ngglen til at overleve og trives i deverglen, er at forsta de mange magter, sonfile
dgdelig konstant ma strides med og mod.

Nogle Religioner er kun tilgeengelige for bestemte racems andre kun kan opnas gennem tilladdike
fra Spillelederne.

Det er ikke muligt at konverterer til en ny Religion méget tidspunkt. Det valg du treeffer, ma du §a
ved resten af rollens levetid.

Hatai — Tilbedes kun af Faune.

For mange racer er Haitai den vigtigste af alle guddomraa.Kéndes som skaberguden, ham som@ar
skabt verden og sidenhen de andre guder. Indenfor Valernesumpétbedes Hatai dog sjeeldent

har ingen officielle templer. Trods det eksistererstadig en reekke sma grupper, som tilbeder Hataiffog
som har indflydelse pa Imperiets magt.

Hatai viser sig kun som manen, hans gje, som evigt vogeg verdenen.

-Malkaia

Faunerne, en af Kanevalas sjeeldneste racer, tillédler Hatia og deres egen guddom, Malkaia, 4gm
overseettes direkte til; Moder Jord. Hatai og Malkaiglskere, som i sin tid har skabt alt liv i verdej@.
Men efter skabelsen blev de angrebet af Intetheden, @adalting. Hatai ofrede sig selv for at danne fin
barriere mellem verdenen og Intetheden.

Nu er han for evigt fanget, langt fra sin elskede. Hvérghder hans vogtende gje henover den verdan,
som han for evigt beskytter. Faune tror, at nar deslietter de sig til Hatai's kamp mod Intetheden s
stjerner pa himlen.

Malkaia huser alt liv, hende og Hatias elskede bgrn, ratsa for evigt bekeemper Intetheden fra
plads i himlen. De to elskende kan aldrig igen mgdes, ttiag eksisterer pa grund af dem.

De Hellige Ni — Hatia's Bgrn -Tilbedes af Barbare, NordboereValere, Dveerge, Hgjelvere, Skovel
vere, Skovgobliner og Sortelvere.

Blandt mennesker, dveerge og elvere anses Hatia hovedsagelifaderguden. Han har skabt de forge
guder og dermed grundlagt hele gudeslaegten. De Hellige Ni aoreegesdens vogtere, dem man v
der sine bgnner imod. Hatia vogter altid over verdenen, biander sig ikke i dens affeere. Derfor er
Hellige Ni, de guddomme som normalt tilbedes blandt diss.rac

-Muitarr - +2 STY, Abner Munk og Praest

Af den varmeste glad i himlen skabte Hatai; Muitarr, gud/éome og livsgleede. Han er gudernes kdm-
ge og dagens beskytter. Han er den gverste veert, harnusamnde dgde i efterlivet. Hans flammengle
bolig glider hver dag hen over himlen, nar Hatia ikkelstetie.

Muitarr er flammens og smedens gud. Madlavning, beveertningraling ved ildstedet er hans hylde
Neestekeerlighed og forngjelse er hans gleede.

Muitarr er gift med Norin, gleede og liv i feellesskab.nHa fader til Azhkaz, Sargas og Turris, ilde
sgnner. Hans sleegt er livets arvtagere.

Muirtarr ses som en blond keempe, med flammende har og@inesole. Han baerer altid sin trofa
hammer, til stolthed for smede verden over. | hanstkagse er et hul, hvor hans hjerte engang sad.jpet
hjerte har han givet til Dveergene, racen han kaldesgsm
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-Norin - +1/1/1, Abner Munk og Praest

Af den klareste glad i himlen skabte Hatai; Norin, gudinddiyoog lys. Hun er gudernes dronning

livets beskytter. Hun giver gaver i mangefold til hendesnee bgrn. Hun bor med Muitarr i hans ly
bolig, som hver dag vogter verden, nar Hatai venddlikit/aek.

Norin er livets skaber og beskytter. Elverne er hehdes, og hun begraeder deres sorger. Menneski@irne
har hun skabt i feellesskab med hendes mand, Muitadedwlder en seerlig plads i hendes hjerte. Hlin
er alle levende vaesners moder og beskytter.

Sammen med Muitarr har hun faet Azhkaz, Sargas ogsTildéns sgnner. De er livets arvtagere.

Norin optraeder som en smuk ung kvinde med milde gjne og égtkedik. Hun baerer en simpel hvi
kabe, med smukke manstre. Hun straler af liv og lys, sandbler med verdenen.

-Wenlor - +3 MP til Dgdspreester, Abner Dgdspraest

Af den koldeste glad i himlen skabte Hatai; Wenlor, gud for @ip#ulde. Fravristet sin plads i de |
vendes verden og evigt forbandet af Muirtarr, har Wemiddket sig tilbage til Underverdenen. Der h
han opfart sit rige, hvor han fanger dgde sjeele i kiter a

Hans sveerd er knaekket og hans ansigt sirret, men hasdey eh maegtig kriger. Mangen en ond plgn
har han udklaekket for at fremskynde dommens dag, hvoigeanskal ga blandt de levende. Nar verde-
nen dar, da skal Wenlor herske, noget han altid straeber imod.

Wenlor er en ond og bitter gud, fyldt med vrede og heevngerrigiheld. verdenen skal bagde for ha
ulykke, og hans magt er stor. Ingen undslipper dgdens greb.

Han er gift med Ittori og fader til Invartin.

| sit rige er Wenlor en maegtig kriger og hersker, men bldadevende rejser han i det skjulte. Fa Hr
hgrt hans stemme eller set hans ansigt, men alle frgigte

Kun en har nogensinde vist ham barmhjertighed, Norin liwekde gudinde. Hun skabte en maske gf
liv, som skjuler hans forbandede ansigt og lader ham fsdridadt de levende. Takket veere Norin, [g-
hgver Wenlor ikke at veere alene.
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Ittori - +2 FYS, Abner Munk og Praest

Plaget af ensomhed opsggte Wenlor sin fader. Af medlidenhétesKatai en kone til Wenlor; Ittor
gudinde for krig og hard retfeerdighed. Wenlor gnskede at bekeigenen, hand i hand med sin korfg,
men Ittori var en selvstaendig gudinde. Hun bekaemper kun destdigge, ikke hele verdenen.

Ittori statter soldater i krig og sveere valg. Hun hjeelpersata keemper med eere og retfeerdighed,pg
bekriger dem som benytter svig og forraederi. Hun er ikke drgadinde, men hun er hard og nadesl|

Hun er en meegtig kriger og superb taktiker. Ingen kan std irande i kamp, selv om mange forsgge
Sammen med Wenlor har hun faet Invartin, men sammerMmoéarr har hun faet Turris.

Ittori lever i Wenlors isrige, men rejser ofte til @wvéndes verden. Der rejser hun abenlyst, som en rk
kriger med et knaekket sveerd og sort rustning.

Azhkaz - +2 VIL, Abner Munk og Praest

Den lysende s@n af Muitarr og Norin, gud for glaede og fést er gud af den bla ild, et symbol pa hglis
arv. Han er ikke en vaert som sin fader, men snareogtegeder, en underholder.

Azhkaz elsker mad, musik, fest og gleede. Han besidder negeor og selvironi, men fornaegter sn
og feje tricks. Han kan spille alle instrumenter migite men foretraekker en smuk flgjte.

Azhkaz er ogsa gud for kadets lyster og frugtbarhed. Han eogldeflighed og ungdom. Azhkaz lad
sine fglelser flyve frit og forventer det samme af gilisengere. Han nyder leg og flirt, men forbandgr
tilbageholdenhed.

Hans eneste skam er hans mgrke tvillingebror, Sargas. Hagsé fader til Ellyrian, i feelleskab m
den voldsomme Invartin.

Han rejser meget i de dgdeliges verden, hvor han spredde glgekeerlighed omkring sig. Han antaggr
mange former og har mange roller. Azhkaz er en gggieverden er hans scene.

Sargas - +2 OPM, Abner Munk og Praest

Den forsgmte sgn af Muitarr og Norin, gud for skygge ayg slan er gud af den bla ild, et symbol
arven som blev ham naegtet, men flammen er nu dgd og sorerten bitter gud, som spreder sine mjgr-
ke skygger bag om dagligdagens scener.

Sargas star altid bag scenen, forbliver skjult i skyggenems hans indflydelse er klar. Bedrag er hilhs
spil, slig hans styrke. Ingen kan snyde Sargas, for hdaresnedigste af alle. Han spreder mistillid ofgn-
kring sig og udnytter enhver situation.

Sargas har gdelagt venskaber, draebt keerlighed og tvungetatieleer i krig. Hans bedrageri spred
sig som lange fangarme overalt i verden, intet stedleers. Sargas er ikke steerk, men ingen er sndgig
nok til at fange ham.

Sargas elsker sin tvillingebror, Azhkaz, men bliver koristédwist. Han hader sin fader, for hans margg-
lende keerlighed, og ger alt for at gdelsegge hans skabelsenligt snarke tider allierede han sig end
med Wenlor, og ved dommens dag er det Sargas' kniv, som dkaMertarrs lange liv.

Sargas rejser meget i de dadeliges verden, men altid i skggddeget fa har set ham, og mindet
ham forsvinder altid, som en dram forsvinder, nar man vagne
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Turris - +2 INT, Abner Munk og Preest

Den ustyrlige sgn af Muitarr og Ittori, gud for magi ogendkab. Han er gud af den rgde ild, et sym
pa hans arv. Han er en nysgerrig gud, som vil gare alt fearatnyt.

Turris' mange eksperimenter har spredt kaos og gdeleegsg@lsd,som vidundere og mirakler. Han
bombastisk gud, imponerede og fantastisk men farlig og ufordidsi¢tan teenker aldrig over kons
kvenserne af sine handlinger, men handler altid stort.

Turris er hverken god eller ond og har ingen forstaelseefgier eller begraensninger. Hvis man kan

re noget, er det alene grund nok til at forsgge.

Turris har et meaerkveerdigt forhold til de andre guder. Haats&et og veerdsat af Muitarrs sleegt, som
s@n og broder. Men ogsa Wenlor har taget ham til sig, rsgdo at opdrage ham i sit billede. Men i si
ste ende stgtter Turris ingen side, han er helt sin.ege

Turris rejser meget | de dgdeliges verden, den perfekte nestbans skikkelse er en excentrisk

maegtig mager, som ikke har nogen respekt for autoriteeeh@nder dog, at Turris bliver meget alv
lig og bruger sine kraefter pa en vigtig sag. Men disse ep&osieeldne og tilfaeldige.

Invartin - +2 VIS, Abner Munk og Praest

Wenlors og lIttoris voldsomme og eneste datter, gudduerag handel. Hun er hard og retfeerdig som
mor, og dadeligt farlig som sin far.

Invartin er altid rasende og komplet uforudsigelig. Hun fpeske havene op til en voldsom storm ell
ligger dem dade hen, uden en vind. Enhver sejler er i hendesoggliendes straffe er ubarmhjertige.
Men Invartin er en retfeerdighed gudinde, som ikke grafflen grund. Hun er ogsa gudinde for han
og laegger megen alvor i dette. Snyd i handel, selv den taisdsile, straffer hun hardt. Alle vande

vinde adlyder hende, sa ingen er udenfor hendes reekkevidde.

Hun har sjeeldent kontakt med de andre guder, men leveplenet tilveerelse. Hun er helt sin egen,

ingen kan styre hende. Azhkaz forelskede sig i hendes teltnperament, og resultatet var Ellyriagg

Azhkaz keerlighed har siden lagt sig, og Invartin er stsidiggen.

Fa har set Invartin og overlevet det. Hun viser sig somtgdelig, men smuk kvinde, i vandet eller vi
den. Hun viser sig neesten udelukkende for at straffe synderepgsa enkelte gange for at belan
seerligt trofaste tilhaengere.

Ellyrian - +2 UDH, Abner Munk og Druide

Den enlige sgn af Invartin og Azhkaz. | sine tidlige diagkehan sig styre af sin vrede og voldsomh
Han rejste hvilelgst omkring i form af en ulv, han déeng fleensede, bed og dreebte. Han havde i

plads i verden, en guds farligste tilstand.

Med tiden fandt han dog ro i sine vandringer og naturen. b#av gud for natur, vildtliv og vandring
Hans sleegtskab til ilden og livet begyndte at dominere harhangegyndte at elske naturens liv

mangfoldighed. Han blev gud for den grenne flamme, symboleaps arv.

Ellyrian blev en godmodig, men selvsteendig, gud og antog $ormen gra bjagrn. Han begyndte at st
te elverne, seerligt skovelverne, grundet deres keerlighetafaren og vandringer. Men nar han faler
naturen trues, bliver han atter opslugt af vrede og tagarfattn som en ulv. Hans vrede er frygtelig

ustyrlig.

Ellyrian har ikke megen kontakt med hverken guder eller dgdetiga lever normalt blandt dyr og n
tur. Han kan ikke styres af nogen, og falger kun sine egjee

Ellyrian ses ofte i verden, enten som en godmodig laéen en voldsom uld, men han genkendes sj
dent, som den han virkelig er.
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Bopladsen — Andeverdenen (Orker, Trolde, Sumpgobliner), Bner Andemanere og Totemmestre
Blandt monsterracerne anses Dgden ikke som enden. An@ervigere i Andeverdenen, normalt kald
Bopladsen. Her lever de i kontakt med Elementerne sele.mMdtoriens meegtige helte og ledere find@s
ogsa her. Jo mere glorveerdigt et liv kroppen levede, desehstatus for anden. Disse ander vil o
hjeelpe og guide deres efterkommere i de dgdeliges verden. &loglelda specielt velsignet med
sakaldt Skytsand.

Krigerens And +2 VIL
Mange Orker og Trolde, samt nogle Sumpgobliner, er dade ishkekamp med en meegtig fiende. S
danne Ander gives stor respekt i efterlivet og velsigner gtw&rigere med deres Styrke.

Lederens And +2 OPM
Ledere kommer og gar, men nogle bliver husket for altidaSde ander fortsaetter med at lede i eftelli-
vet og vejleder udvalgte ledere med deres viden.

Forstéelsens And +2 INT

Nogle, ganske fa, individer har en meget dyb forstaflamdre veesner. De kan spotte lggne og mistjiid
pé lang afstand. Sddanne Ander videregiver deres forstifislseligt udvalgte individer blandt de dad
lige.

Forbindelsens And +3MP til Andemanere og Totemmestre.
Nogle lever hele deres liv pa graensen mellem de dgdebgdsnvog den andelige. Som ander fortsft-
ter mange dette greensespil, og kan fungerer som bindelseeftige udvalgte.
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Elementerne — (Orker, Trolde, Sumpgobliner), Abner Shamaear

Alting i verden bestar af de fire Elementer, Ild, Jofohd og Vand. | disse grundleeggende substarger
ligger ngglen til uendelig magt. De tilbedes fanatisk af OokeTrolde, men saerligt Sumpgoblinerne.
bedre en person tjener Elementerne i sit dgdelige livnaEsere stdr Anden dem i det naeste. Shafha-
ner er de eneste dgdelige vaesner, som kan benytte sgnadriEérnes magt direkte. Men mange Orkfjr,
Trolde og Sumpgoblinerne er velsignede af bestemte Elemente

lld +2 STY
Breendende, destruktiv og rasergle.
llden er aggressivitet og styrke. D
som er velsignet af llden vil oft
have et vildt temperament og nem{til
vold. Mange steerke krigere er bleyet
fundet blandt lldens velsignede.

Jord +2 UDH

Beslutsom, Urokkelig og rolig. J
den er omfattende og steedig. Dgm,
som er velsignet af Jorden vil oftgst
veere de mest fredelige blandt Or
Trolde og Sumpgobliner, men o
de mest steedige. Mange viljest
ledere er blevet fundet blandt Jordgns
velsignede.

Vand +2 LIV
Flydende, formlgs og livgivende. Vandet er helbredend®iogelig. Dem, som er velsignet af Vand
vil oftest veere de mindst beslutsomme blandt Orker, Trajgd&wmpgobliner, men dygtige til at flyd
uhindret gennem problemer. Mange dygtige diplomater og Shamarmevet fundet blandt Vande
velsignede.

Vind +2 VIS

Flyvende, vidende og allestedsveaerende. Vinden er vis ograiseDem, som er velsignet af Vinden
oftest veere visere og snedigere end nogen anden i daredMdnge kloge ledere eller vise Shamanegger
blevet fundet blandt Vindes velsignede.

Torali

Den stagrste helt nogensinde, blandt Orker og Trolde. Sumpgotdibetragter ham som en afgud. Toggi
var engang leder af en heaer pa titusind orker, samt destesjarger, verden nogensinde har set. Hfins
forbindelse med Elementerne findes i flere fortolkning. Naogéner han skabte den, andre at han v
del af dem som and. Alle er dog enige om at han staratieeinder og endda Elementerne selv.

Han er det ultimative veesen, Den maegtigste Krigsgud!
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Daemonerne — Kraever Spilleleder tilladelse.
Dybt under verdenen, nedenunder selv Wenlors isrige tetesist tredje plan; Market. Her lever vaesiger
meegtigere og ondere end nogen magt i verden. Market er skypgeryerden kaster, nar den oply

af Muitarrs flammende fort. Den er skabt som et rfemnget spejlbillede af Wenlors og Muirtarrs gengi-
dige Frygt, Had og Styrke.

Af disse tre kraefter opstod tre Deemonguder, Kratos,ddaerog Ektos, Frygten, Hadet og Styrken.
delte Mgrket imellem dem og trak fra de dgdeliges verden a@ikenfglelser, som styrkede dem og fo-
te dem hver deres heer.

Nu venter de tre bitre rivaler tAlmodigt pa enhver can-
ce for at invadere de dgdeliges verden. Daemorerne
gnsker intet andet end at sprede gdelaeggelse ogfsmer-
te, at veelte bade Guder og Konger.
De lokker med lgfter om endelgs magt, samler sig da-
delige tilheengere og fanger dem i deres greb. D¢ be-
seette deres kroppe og ader deres sjeele.
Veerst af alt er det, nar en deemon samler tilstraekReligt
med tilhaengere til at opfare en portal til Market. Stjaks

veelter de Deemoniske horder frem og truer med af ud-
slette hele verdenen, hvis ikke de stoppes hurtigt.

De Sjeelelgse

Der findes rygter om en fortabt race, et folk som gem-

dem. Daeemonernes indflydelse er maegtig og farlig, og
fA Sjeelelgse overlever mange artier.

Hvis De Sjeelelgse havde magten og forstaelsen kil at
slippe Deemonerne fri, ville verden i sandhed veqre |

fare. Men indtil videre er de blot et ynkeligt folk, f@r-
tabt for verdenen.

Daemonmagi
Mange svagsindede og magtgale folk har gennem fiden
ops@gt Daeemonernes magt. Magikere, i alle formers

sveerget troskab til Market, til gengeeld for deres maegtigedaaBftemonernes magt er en trussel njad
selv guderne, og mange er faldet for fristelsen. Men emagbmmer altid med en pris, for Deemorggr
respekterer intet liv, end ikke deres tilbedere.

Selv ikke de hellige Paladiner kan altid sta imod Marketflyidelse. Flere gange gennem historien
Paladiner blevet overmandet af Deemoner, og forvantileptsriddere. Alle deemontilbedere kan op|
utrolig styrke og magt, men de overlever sjeeldent laenge.
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Den Marke Kejserinde — Kaia, Abner Kaia's magier under Prastemagier.

Dybt inde i Jernbjerget, hjertet af Sortelvernes mgrke hger et meegtigt veesen. Kaia, Den Mgar
Kejserinde, som har trodset bade Guder og Daemoner. legeimvad hun er, men hun har omskabt S
telverne i hendes billede og fordrevet dveergene fra ddtigete hjem.

Hendes magt er stgrre end selve daden, for hun holdetksitvigt bundet til sig. Nar en Sortelver dg
skaber Kejserinden blot en ny krop, et nyt feengsel fdesjaingen kan seette sig imod hendes vilje,
ingen kan undslippe hendes straf. Hendes magt er, sandsyntigvi steerkeste i de dgdeliges verd
Hun tilbedes kun af Sortelver Kvinder.

Sortelverene tilbeder ogsa andre guder, som alle er underlggrikden. Marke, forvredne versioner

De Hellige Ni. Ittori, Wenlor, Sargas og Invartin haean indflydelse pa Sortelverne. Men de ses i
pa samme made, som blandt andre racer.

Wenlor er den meegtige herre over dgden, han som fangeballelvernes fiender efter deden. H

magt over is og kulde vaerdsaettes ogsa, for Sortelvernssegissér evig kold.

Sargas kendes kun som Skyggen, Wenlors evige faglgesverdl.bAdi daden, kan Skyggen udgve

stille, men dadelige, indflydelse pa verden.

Invartin er deres guide efter dgden, hende som fgrer demtdikkkares naeste legeme. Hun har der
stor magt, for en Sortelvers status i det naeste liviafeeaudelukkende af Invartins nade.

Ittori, deres maeegtige krigsgudinde. Hun star over alle guderagextkejserinden. Hun er kendt so
modergudinden, hende som har fadt Kejserinden selv.

Sortelvere tilbeder ikke Deemoner, dertil er de for arroganém de forsgger ofte at udnytte deres m
Mange gange har deres udnyttelse af Mgrket fgrt bade demgsedsten af verdenen til randen af u
slettelse, men det har aldrig stoppet dem. Deemonernesemsigidig respekteret blandt Sortelvere,
ligesa dem som kan kontrollerer den.
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Fenikkernes Kulter — Kraever Spilleleder tilladelse.

Der findes en liden kendt gudesleegt, som eksisterer pa tigmdd De Hellige Ni. Fenikkerne, som

er kendt, udgver ikke deres indflydelse pa samme made somaarntine De @nsker ikke store templ
eller store skarer af tilhaengere. De forsager ikke at agadiden, eller opna nogen stgrre ambitioner.
Fenikker veelger nogle fa dedikerede tilheengere blandt de dgdelijdetey tdem staerk magt. Feni
kerne har magten til at stoppe bade Daemoner og Guder, mdetgam sjeeldent. Sma kulter og sekfigr
verden over fglger Fenikkernes vejledning. Disse grupper heideisom Fenikkerne selv, mest i
skjulte.

Ingen ved helt hvad Fenikkerne gnsker, men de har ingen kwatbat bruge deres magt pa mader, Sm
andre ville anse for onde. Fenikkerne forsgger ikke at kelkamgire guddomme, blot at lede deres e@he
fa dedikerede.

Stalkan Sjeeletageren -Abne
Heks

En meegtig og vis gud, som
magten over afdgde sjeele. H3ns
tilheengere kendes som Heksejog
er med rette frygtede. De kan i

Seerligt velsignede Hekse
endda flA ander og sjeele direkte
veek fra Wenlors egne iskister
den hellige Boplads.

Stalkan bruger ikke denne mggt
for at veere ond, blot for at benyt-
te en tilgeengelig ressource. Hvpr-
for skulle de dgde ikke arbejgle
for verdenen pa lige fod med pe
levende?

Fenikkerer har ingen leder,
Stalkan er den leder, de ikke

rende bevidsthed med en dae
stemme.

Disilia Den Radne -Abner Pestbringer

En saelsom gudinde, hvis magt ligger i verdens mange sygdommiager. Hendes tilhaengere kendlls
som Pestbringere og lever i det ukendte. De kan kon&adigrsprede sygdomme overalt pa deres fej,
men ger det aldrig dbenlyst. Deres indflydelse er indiregtatydelig, men utrolig steerk. Pestbring
lider ofte selv af et veeld af sygdomme, men disse styl&er snarere end at sveekke dem. Derfor opgee-
der de ofte som dadeligt syge tiggere, og undgas af omverdenen.

Disilia kendes som Den Radne og med god grund. Alle verggaesme, bade gamle og nye, haergiér
gennem hendes engang smukke legeme. Hendes krop er i forradmelst haenger dadt fra hen
knogler.

Trods alt dette er hun en venlig gudinde, som forsgger,mfebegen uforstaelige made, at gare verfien
et bedre sted. En syg person modtager trods alt altid nkegdighed og omsorg.
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Morkia Hasteren — Abner Barkmand

En plejende og beskyttende gud, som fremmer planterstwagktrivsel. Hans tilhaengere kendes s
Barkmeend og -kvinder. De kan kontrollere planters veekstpfaysel, til at tiene deres egne formal.

er de mindst kendte blandt Feniktilhaengerer, men ikke mindre madgéggner og beskytter verde
planter, som gengeelder tjienesten mangefold.

De optreeder oftest som vandrende, og antages oftedtlaake eller Druider.

Morkia selv er gud over alle planter, en oftest ovensagt. Det er hans vilje, som skaber god eller rirfge
hgst, sa leenge planterne lades i fred.

Morkia er ligesa uforudsigelig, som de andre Fenikker. Harofta velsignet sultende landsbyer m
god hgst, men har ligesa ofte ladet hele marker rddyad¢ladende uden grund.

Telos Strengespilleren—Abner Voodoopraesten

En meegtig og manipulerende gud, som benytter sig af folks wgdalousi. Hans tilhaenger kend
som Voodoopraester. De er mestre i at manipulerer agddterer folks fglelser og tanker. Modsat al
de andre Fenikker, holder Telos og hans tilheengere sig ikkeskjidte. De annoncerer abenlyst derf§s
identitet, for at provokere og dermed kontrollere alle amgkdem.

Voodoopraester beerer altid store bla tatoveringer i helgtahsTelos veelger kun de mest forstyrrede llg
vanvigtige individer, som sine tilhaengere. Ifglge ham kan kynsden har frakastet forstandens bj-
greensninger opfatter verdenen i dens helhed.

Talos er, som Stalkan, fuldsteendig formlgs. Han dreafidsthed, som rejser fra sind til sind, gdelafl-
ger, fordrejer og forstyrrer det. Meget taler for, albb$abg hans tilheengere er den egentlige grund til gle
former for vanvid.







