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Magiregler
Der findes mange former for magi i KK, men der er nggleerelle regler, som naesten altid gar sig g
dende. Disse findes her:

At blive Magiker

Hvis du vil gnsker en Magerklasse, skal du veelge en ved ralfmestelse. For det fagrste skal du veelgle

Leerd eller Spirituel Vejleder som din grundprofession, dstnaelge hvilken magerklasse du vil spill@.

Der er en lang raekke Magerklasse at veelge imellem, miardiaun veelge en, per rolle. Du kan for €
sempel ikke bade vaere Praest og Troldmand.

Bemeerk at vi har en begreensning pa antallet af hver magertyper, sésendmail og spgrg om tilla
delse inden du investere i et dyrt kostume.

Magitreeer, EP og Krav

De fleste Magerklasser kommer i flere nuancer, repraess af sdkaldte Magitreeer. Alle Magerklas
har et grundtree med magier, som de kender enten ali&kefieenkelte af, fra starten af. De magier, s
Magerklassen kender, som standard, angives ved ikke athaRds | EP anfart. De fleste Magier h
dog visse krav, typisk enten VIS eller INT, som er kradweat kunne bruge dem, uanset om du ken
dem eller ej.

Udover sit grundtrae, kan de fleste Magerklasser ogsa leazbereflere af de generelle Magitraeer. Hvi
ke treeer den enkelte Magerklasse har adgang til, vil seétanfennes grundtree.

Der er tre generelle typer magi, som mange forskelliggsker har adgang til.

Elementmagi, som har Ild, Jord, Vand og Vind.

Daemonmagi, som har Frygt, Had og Styrke

Universalmagi, som har Dgd og Astral.

Nogle enkelte undtagelser, som Druiden og Preesten, haaddang til nogen af de generelle magi
men har til gengaeld andre klassebestemte Magitrazereaftra.

Alle Magerklasser kan frit kabe Magier, fra de Magitrate har til radighed, forudsat de har nok EP
kan opfylde de pagaeldende krav.

Udstyr

Magi og rustninger kan ikke fungere sammen. Naesten alle rklagser kan ikke bruge rustninger
nogen type. Der er fa undtagelser, som vil have det arderes grundtree.

Magere kan godt bruge vaben, men skal naturligvis fgrst la@senbrug, ligesom alle andre.
Alle Magerklasser har deres egne kostumeregler, sorhestirevet ved den enkelte klasse.
Der er ogsa en reekke genstande, som alle Magere bgr hd\gememefra.

- Mel

- Farvede Ris (Bland Ris op med Frugtfarve)

- Gule Sedler

- Skriveredskaber

- Risposer (Opskrift p&; www.oelgodrollespil.dk)

Huskeregler for Magikere

-lkke alle kender dine magier. Om ngdvendigt, tag dig tidr&tare.
-Personer kan kun pavirkes af to magiske effekter ad gangistyrikun af en.
-Saml dine Risposer op efter dig, HYER GANG!

-Snyd aldrig med dine MP.

-Hvis du kommer i tvivi om en magi, s sparg en spilleleder.
-Opdigt eller fortolk ALDRIGmagier selv!
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Magi Point

Neesten alle magier vil have anfgrt en MP pris. Dennebatisles hver gang, magien bruges. Selv hvis mag@en

stoppes, @ndres eller annulleres af andre effeltal kasteren altid betale MP prisen. En mager udregne
samlede MP ved at sammenlaegge sin INT og VIS.

Brugte MP genvindes, hvis Mageren hviler sig en time. Studieketer, snakke, spise eller spadserer omkrin
alt sammen gode mader at genvinde MP. Mere hektiske akdivisétsom kamp, flugt og lignende teeller ikke s
hvile.

Magere har stor magt, men ma administrerer den ngje.

Maaqityper

Uanset hvilken magi du kaster, uanset hvad den kostergeliesa skal du altid sige hgijt og klart, hvad mag
hedder og dens effekt. Hvis du, for eksempel, kasterdéndle af sted, skal du sige; "lldkugle! 6 i skade!”
ved alle, at hvis de rammes af din rispose, tager dik&die. Du skal altid sige dette, mens du kaster magien,

far eller efter. Det forvirrer blot.

Forskellige magityper, fungerer pa forskellige mader. Hegreliste over magityper, og hvordan de kastes
fungerer.

- Bergringsmagi

Denne type af magier kreever blot, at du rarer en personjen kastes. Effekten rammer da den berarte.
ikke bruges pa dig selv.

- Kastemagi

Denne type af magier kreever, at du kaster en risposeegftperson. Hvis risposen rammer nogen, da ram
den person af effekten. Hvis risposen ikke rammer nogetinemMP spildt. Kan ikke bruges pa dig selv.

Enkelte kastemagier bruger lgse ris, frem for risposer,daestar altid neevnt i den pageeldende magi.

- Pegemagi

Denne type af magier kreever, at du peger pa dit mal. Personendpeges, rammes automatisk af effekten.
ikke bruges pa dig selv.

- Ritualmagi

Denne type af magier kraever, at du laver en cirkel af Nél.du kaster magien, rammer effekten alle som
indenfor cirklen, inklusiv dig selv. Nogle enkelte ritualmagidvirker dog selve mel linjen, i stedet for alt s
star indenfor cirklen.

En mel cirkel kan oprettes sa stor, som du gnsker, mekadaltid kunne se hele linjen for at kunne kaste m
en. Det betyder du ikke kan lave en cirkel omkring en bygmmes sagtens kan lave en inden i en bygning.

- Pakaldningsmagi

Denne type af magier har enten intet specifikt mat €elig selv som mal. En sadan magi kan for eksempat-p
ke alle som ser eller hgrer mageren, eller kan blot k@wageren selv.

- Passivmagi

Denne type af magier pavirker kun Mageren selv, eller larohén/hun integrerer med omverdenen. Deres e
er altid aktiv og koster ikke MP.

- Specialmagi

Nogle saerlige magityper fglger ingen generelle regler, undi@dgfest sige magiens navn og effekt. Deres re
star mere detaljeret beskrevet i den pageeldende magisvbksskr




Magerklasser

Druide — 5EP, Ellyrian

Nogle individer har modtaget seerlig velsignelse af naturgugléyrian. Han har givet dem naturens styrke, seerligt den
verdens dyr. Druider er ikke Praester eller Munke. De peedike deres guddom eller aftholder store messer. De a@enat
vogtere, som bruger deres magt til at forhindre misbrutgas mange gaver.

Krav

-Hgijelver eller Skovelver.

-Ellyrian Tilhaenger.

-Naturfarvede klaeder, Grgn, Brun og lignende.

-Gerne pels og lignende.

Forklaring

Druider kan veelge at fglge enten Den Gamle Vej eller gnVej, men ikke begge. Ellyrian rummer begge sider, detn
kan en dgdelig ikke.

Den Gamle Vej — Ulven*

Far Ellyrian fandt fred og ro i naturen, var han en voldsgmdrabelig Ulv, som spredte frygt og raedsel overalt argkr
ham. Nogle Druider veelger stadig at falge denne side afidllyDe beskytter naturen med voldsom styrke og raseri.
forsgger altid at trumfe deres vilje igennem og taver iklseleund med at benytte vold for at fremme deres sag.

Navn MP Effekt Krav Pris

Ulvens Skind - Passivmagi. - -
Tillader Druiden at bruge Leederrustninger normalt. Teeller esamen
Beere Rustning Laeder.

Ulvens Klo 3 Pakaldningsmagi. - -

Forvandler Druidens ene hand til en Klo, som kan bregeset vaben.

Den giver Druidens STY/3 i Skade. Kan godt kastes to gémgat for-
vandle begge haender.

Ulvens Arrogancs - Passivmagi. VIS 2 2
Lader dig angribe folk med dragne vaben i Neevekamp.

Ulvens Sind 2 Bergringsmagi. VIS 3 2
Giver den bergrte 5 minutters Raseri.

Ulvens Vrede 4 Pakaldningsmagi. VIS 4 3
Giver Druiden +4 STY og +3 LP resten af Kampen. Druiden erodsg
ramt af Raseri resten af Kampen.

Ulvens Haevn 5 Pakaldningsmagi. VIS 6 5
Genopliver dig selv med fuld LP. De neeste 2 minutter gluet3 Skadd
og har +6RP, men lider ogsa af Raseri.

Ulvens Hyl 8 Pakaldningsmagi. VIS 7 6
Hyl som en Ulv. Alle som hgrer dig far +3 Skade og lafeRaseri, i 5
minutter.
Ulvens Triumf 4 Bergringsmagi. 4

Pavirker kun Druider, som har valgt Den Nye Vej. Den beraer af | VIS 7
Raseri til sin dgd og kan ikke bruge nogle af sine formatal,ikke passi
ve.

*Hvis du veelger dette Magitree, sa laes magien; "Bjgrnens Triumder Den Nye Vej grundigt.
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Den Nye Vej — Bjgrnen*

Efter Ellyrian fandt fred og ro i naturen, tog han foromsen godmodig bjgrn, som vandrer fredel
omkring blandt de vilde dyr. Mange Druider fglger i dag dende af Ellyrian. De forsgger at radgi

og vejlede andre omkring deres brug af naturen, frem fdraabe og destruere dem. De modsaettergiig
ofte Druider som fglger Den Gamle Vej, som de menaitdor agressive. Det forhindrer dog ikke Dr
ider, som fglger Den Nye Vej i at bruge, i at keempeal@es sag, hvis de mener det ngdvendigt.

Navn MP Effekt Krav |Pris

Bjgrnens Blod 1 Kastemagi. - -

Druiden tager 1 i skade, for at Helbrede 3 LP. Virker ikk®péden
selv, eller andre Druider.

Bjgrnens Dyr 1 Bergringsmagi. - -
Velsigner en jeeger. Denne jeeger far dobbelt Jagtudbytte afsteena-
riet.
Bjgrnens Byrde 2 Bergringsmagi.. 3 VIS 2

Frargver den bergrte evnen til at ga i 5 minutter.

Bjgrnens Klinge] 2 Bergringsmagi. 4 VIS 2

Frargver den bergrte evnen til at baere eller brugenvé® minutter.

Bjgrnens Knus 3 Bergringsmagi. 4 VIS 3

Giver 6 i skade pa alle lemmer.

Bjgrnens God-| 5 Pakaldningsmagi. 6 VIS 4
modighed = . . I . . Lo
acer dgde personer i en cirkel og sig: "Du venlige Bjggrdig nadig
pa disse barn. Lad dem leve igen!” Personerne genoplivifutteLP.
Bjgrnens Van- | - Passiv Magi. 7 VIS 6
dring

Gar Druiden usarlig overfor alt normal skade, sa leenge &raingturen
Virker ikke i Borge, Byer, Kroer eller lignendBruiden skal dog altid
std under treeer.

Bjgrnens Triumf] 4 Kastemagi/Passivmagi. 7 VIS 3

Pavirker kun Druider, som har valgt Den Gamle Vej. Lamdesr ramte
i 10 minutter. Ydermere er Druiden immun overfor alledthagier, und
tagen Ulvens Triumf.

*Hvis du veelger dette Magitrae, sa lees magien; "Ulvens Triunder Den Gamle Vej grundigt.




Praest — 5EP, De Hellige Ni/Kaia

Alle De Hellige Ni, med undtagelse af Wenlor og Ellyrianyger hovedsageligt Preester til at sprede deres budskasteP
har mange forskellige egenskaber, afheengigt af deres \aldttlom, men feelles for alle er deres fredelige natur agsst
som healere. Preester er mestre i at leege sar, teia @agiske eller fysiske midler, samt bekaempe og fordridemagi i alle
former.

Der findes dog en mere mgrksindet type preest, nemlig Gamels. Disse findes kun blandt Sortelver kvinder, siirader
Den Mgrke Kejserinde, Kaia.

Krav

-Vale, Dveerg, Skovgoblin, Hgjelver eller Sortelver.

-At tilbede en af De Hellige Ni eller Kaia.

-At kunne praedike religion.

-Lys robe, gerne lilla farver. (De Hellige Ni)

-Mgark robe. (Kaia)

Forklaring

Preester er en af de mest vidtspredte Magerklasser. elgang til en veeld af forskellige magier, som afhaengevilkien
gud eller gudinde de folger. Alle Praester har et feelles Magkaldet Preestemagier. Derudover har den individuellst P
adgang til sin egen guds Magitree, som giver gvrige magiertdPrkas_ikkeleerer magier fra andre Magitraeer, end den
nerelle og deres guddoms.

Preestemagier
Navn MP Effekt Krav | Pris

Helbred 1 Bergringsmagi. 3 VIS -
Helbreder op til 4 LP.

Velsignelse 1 Bergringsmagi. 3 VIS -

Giver den velsignede din Guds Gudebonus i en time. Virker &uitbe-
dere af De Hellige Ni. Man kan kun velsignes en gamgpenarie.

Rens Sjeel 3 Bergringsmagi. 5VIS -
Fjerner enhver magisk effekt fra berarte. Virker ikiéesygdomme elle
gifte.
Det Sidste Offer - Pakaldningsmagi. 10 VIS 6

Praesten har op til 5 minutters usarlighed, til at hetdaeroisk tale. Vedl
slutningen af den dgr Preesten og alle fiender omkring harmél
Udplottes Praesten.
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Muitarr
Navn MP Effekt Krav Pris
Pejsens Varme 2 Specialmagi. 6 VIS 3

Velsigner en given bygning. Inde i denne bygning kan fiendtliglesta
ikke opstd. Her kan ikke keempes, dreebes eller forgiftes. dalzyg-
ning per Scenarie.

Flammens Ven - Passivmagi. 6 VIS 2

Alt lldbaserede magier har ingen effekt pa Preaesten.

lldsveerdet - Passivmagi. 7 VIS 3

Hvis Praesten baerer et svaerd, taeller det som et Mdgimn og giver
+3 Skade. Denne effekt fortager sig, nar Praesten ikke hsxendet i
handen.

Meorkets Fjende - Passivmagi. 9 VIS 4

Preesten er immun overfor Deemonmagi og giver dobbelt skad®aeo
moner og Sjeelelgse, i enhver form.

Norin

Navn MP Effekt Krav Pris
Genopliv 4 Bergringsmagi. 5VIS 3

Genopliver en Dgd person med fuld LP.

Fordriv Dad 3 Kastemagi. 6 VIS 2

Dreeber en Zombie endeligt, sddan at den kan Genoplivesnsalmie-
delig person.

Norins Lys - Passivmagi. 8 VIS 3

Enhver som angriber Praesten bliver ramt af 10 minugkmslhed. Pree]
sten tager kun halv skade. Virker ikke pa angreb fra afstasdm kastg
vaben eller -magier.

Fred 6 Pakaldningsmagi. 9 VIS 3

Rab: "Fred!” hgijt og klart. Alle mister lysten til kége hinanden fuld-
steendig. Annullerer Raseri.




Ittori
Navn MP Effekt Krav | Pris
Braekkede Klin-| 2 Bergringsmagi. 5VIS 2
ger Frargver den bergrte evnen til at bruge vaben. Detée iadtil personer]
tilgives af en Praest.
Usynlig Klinge 2 Kastemagi. 5 VIS 2
Uretfeerdigt Blod| - Passivmagi. 6 VIS 3
Alle slagmod Preesten skader angriberen med samme skade. Prgesten
tager dog stadig fuld Skade.
Ittoris Krigere 6 Pakaldningsmagi. 10 VIS 5
Brgl: "Ittoris Krigere! Rejs jer!” Alle i din gruppe, sedgde, bliver fuld{
helbredt og lider af Raseri i 2 minutter.
Azhkaz
Navn MP Effekt Krav | Pris
Festens Bolig 2 Specialmagi. 5VIS 2
Velsigner en given bygning. Alle i den bolig faler et munbehov for
at drikke og kan ligge 15 til deres Drukveerdi. Velsignelseeniagn
halv time.
Hellig Vin 2 Specialmagi. 6 VIS 2
Preesten kan forvandle vand til en Hellige Vin, som giveDitukvaerdi.
Vinen helbreder ogsa Sygdomme.
Keerlighedens | 3 Bergringsmagi. 8 VIS 2
Sendebud . . : . .
Ofret lider af Keerlighed rettet mod Praesten i 10 méanytiller til Prae-
sten annullerer magien.
Himmelsk Sang 5 Pakaldningsmagi. 10 VIS 6
Syng en munter sang. Sa leenge Praesten synger, skairallearer han
danse og kan ikke ggre andet.
Sargas
Navn MP Effekt Krav Pris
Lggnens Tunge 2 Bergringsmagi. 5VIS 2
Den bergrte kan ikke sige sandheden under hele dette fotbalvirker
/rlighed. Varer 5 minutter.
Usynlig Kaste- | 2 Kastemagi. 5VIS 2
kniv Skader 3 LP.
Skyggeherre 4 Pegemagi. 7 VIS 3
Den udpegede bliver lammet, da hans/hendes egen skygge holdey ham/
hende fanget. Varer 2 minutter.
Skyggeform 5 Pakaldningsmagi. 9 VIS 5
Preesten forvandler sig til et Skyggeveesen. Intet kan Skadbdrade,
og han/hun kan ikke selv bzere eller bruge nogen former fetayete
eller magier. INGENusynlighed!
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Invartin
Navn MP Effekt Krav | Pris
Vandets Arlighed 2 Specialmagi. 5VIS 2
Fortryl en drik. Alle som drikker denne drik, lider afl@hed i 5 minut-
ter.
Vindens Ven - Passivmagi. 6 VIS 2
Praesten er immun overfor alle afstandvaben og magier.
Haevn Storm 3 Kastemagi. 6 VIS 4
Skader 4 LP.
Havets Straf 5 Bergringsmagi. 8 VIS 5
Den bergrtes lunger fyldes med saltvand indefra. Ofret kedimplévet
en halvt minuts tid, far han/hun der.
Turris
Navn MP Effekt Krav | Pris
Magisk Distrakti-| 2 Specialmagi. 4 VIS 2
on Kast en handfuld ris. Alle som ser pa dig, nar du kaster deagg vil
veere distraheret i 10 sekunder.
Lyn 4 Pegemagi. 5VIS 3
Skader 5 LP.
Magisk Segl 3 Specialmagi. 6 VIS 3
Forsegl en skriftrulle eller lignende. Seglet kan kwdes af dig selv
eller nogen med mere MV end dig.
Flammesveerm| 6 Kastemagi. 8 VIS 4
Kast to handfulde af ris. Alle som rammes af risendtager 4 skader ga
alle kropsdele.
Kaia
Navn MP Effekt Krav | Pris
Kaia's Straf 2 Bergringsmagi. 4 VIS 3
Gennemryster ofret med ulidelig smerte, som forhindrbeveegelse
andet end krampeanfald. Varer sa lsenge kontakten holdes.
Sjeelebrgnden | 3 Pegesmagi. 5VIS 3
Genopliver en Sortelver. Helbreder kun halv LP.
Viljeslave 5 Specialmagi. 6 VIL 3
Marker en fange med en tydelig plet i panden. Denne fangeerder-
lagt Preestindens Viljekontrol.




r . s 1

Munk — 7EP, De Hellige Ni

Mens praesterne gemmer sig bag store templerjog
relikvier, lever Munkene blandt folket. De van
drer rundt i verden og spreder gudernes ord
velsignelser. De er mestre i laegekunster og urt
dyrkning. Overalt de kommer frem, hjeelper dg
syge og fattige, mens de spreder gudernes orjl.
Ingen i verden er fortabt for guderne, hvis Mun-
kene har noget at skulle have sagt.
Krav

-Nordbo, Vale, Hgjelver eller Skovelver.
-At tilbede De Hellige Ni.

-At kunne praedike religion.
-Vandrestav.

-Robe, helst i groft stof og naturfarver. Brun elleiligr at foretraekke.

Forklaring

Munke er ikke af natur seerligt magiske. De athaenger affegridgheder, deres legendariske rygte og gode forbindelser fhe
mennesker. De modtager dog ogsa en raekke semi-magiske evnangiares forbindelse med Guderne, og seerligt dygfije
Munke opnar ofte en forbindelse med Jord og Vand Elemen®omede ofte

j=m

Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pris
Nyttige Feerdighe] - Passivmagi. - -
der Munke starter med evner Laegekunst, Farstehjeelp og Urtedgrkni
Vandrestaven - Passivmagi. - -

Munke bruger altid, og kun, Vandrestave som deres endsta vAerfor
starter de med evnen Stagevaben.

Helbredende Salv|

1%
1

Specialmagi. VIS 4 2
Brug to Urteposer, ligegyldigt hvad farve, til at lavesatve, som kan
Helbrede 4 LP, hvor den paferes.

Stavens Sgvn | 3 Specialmagi. VIS5 2
Nar du rgrer en person med din vandrestav, kan du bruge degie na
Person falder i sgvn 2 minutter.

Munkens Retfeer{ 5 Specialmagi. VIS 6 3

dighed Sla din stav i jorden lige foran en dad person og rab: "Gedsraffer

ikke uskyldige!” Personen genoplives, men helbredes ikke. iGtel
til Forblgdningsstadiet.

Traverens Bolig | 4 Pakaldningsmagi. VIS 6 3
Leaeg din vandrestav pa jorden og kneel med begge haender owenga st
ven. Sa leenge du forbliver i denne position, kan intet Sttiade

Munkens Rygte | 6 Pakaldningsmagi. VIS 8 4

Der findes mange rygter om Munke. Brug denne evne ved atisigé

skreemmende replik, eventuelt et trick med Vandrestavéa nidd lave
re Vilje end dig, rammes af Viljekontrol i 30 sekunder.

Jordforbindelse | - Har Munken adgang til Jordmagitreeet.. VIS 8 -

Vandforbindelse | - Har Munken adgang til Vandmagitreeet. VIS 8 -
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Dadspreest - 7TEP

De brutale Barbarer er ikke kun kendt for voldsomme keigeren ogsa de frygtede Dgdspraester. Disse Wenlorstjdeer
der sig i marke rober og maler kranier henover deres ansidg bruger farlige og drabelige magier til at drivetiaaerne i
kamp. De tilbeder Dgden gennem blod og brutalitet. Deeggemfokuserer pa at skade og draebe.

Krav

-Barbar.

-Wenlor tilheenger.

-Sort robe og pasminket kranie.

-Ritualdagger.
Forklaring
Mange af Dgdspraestens magier aftheenger af hans Ritualdaggeten sit eget magitrae, kan Dgdspreesten leerer magidll fra
Dgdstreeet.
Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pris
Dreen Liv 1 Bergringsmagi. - -
Skader den bergrte 3 LP, og Helbreder Dgdspraesten med 3 LI
Dgd Mands Kamp 3 Bergringsmagi. - -
Giver den bergrte +3 Skade og +10RP, samt lider af R&serinutter.
Derefter dgr den bergrte.
Dgdens Tjener 3 Specialmagi. - -
Dreeb et offer med din Dagger. Stik derefter en dagd med Dlagg®en
degde genoplives i Forblgdningstilstand.
Fjenders Blod 2 Specialmagi. 4 VIL 2
Draeb et offer med din Dagger. Fyld en beholder med bledn® behol;
der indeholder 5 slurke, som alle Helbrede 5 LP.
Makaber Frygt 2 Pakaldningsmagi. 4 VIL 2
Stik dig selv med din Daggert. Du modtager fuld skade ogjafieér
rammes af Frygt.
Isens Tjener 3 Bergringsmagi. 5 VIL 2
Fryser den bergrte fast, sddan at han/hun ikke kan rgiéaseg. 10 mi-
nutter.
Issveerdet - Passivmagi. 5 VIL 3
Hvis Dgdspraesten beerer et sveerd, teeller det som etkM&ifien og
giver +3 Skade. Denne effekt fortager sig, nar Dgdspraestehdidter
svaerdet i handen.
Wenlors Forban{ 2 Specialmagi. 5 VIL 3
delse Stik en person med din dagger. Skaden han/hun modtager kan likkg he
bredes af andet en Genoplivningsmagier.
Wenlors Krigere 5 Pakaldningsmagi. Alle 6
Dadspreesten og alle hans gruppe medlemmer far +5 til derds &g Andre
+10LP, samt Raseri, indtil de der. Nar de dgr, bliver de Waplo | Magier
Neer Market - Har adgang til Deemonmagier. - -
Dgdsmagi - Har adgang til Dgdsmagitraeet. - -
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Dgdemager — 7EP

Farend Nordboerne konverterede til De Hellige Ni, vadéwderes eneste guddom. Som resultat deraf opstod Dgdem
meegtige magikere som behersker dgdens kreefter uden atdjgere guder. Nogle enkelte Nordboere forsgger stadig a
retholde denne gamle religion ved at treene som Dgdemagame]e bliver jagtet og draebt som hedninge.

Af den grund er de f& Dgdemagere, som stadig findes, ifkeskun meegtige og frygtede, men ogsa ondsindede og ma
le. Det heender endog at Dgdemagere stadig kan finde gruplderdifoere, som trods deres konvertering, stadig etdo
mod de gamle veje og deres udgavere.

Krav

-Nordbo

-Egen sminke til Zombier

Forklaring

| deres s@gen efter magt, har Dgdemagerne forsagt selnguberhar derfor ingen Gudebonus. Deres magiske kraefter
gengeeld utroligt steerke. De har ogsa adgang til bade Dgdeoggn flere Deemonmagier end nogen anden klasse.

Magiliste
Navn MP Effekt Krav Pris
Dgdens Hand | 2 Bergringsmagi. - -
Draeber ofret gjeblikkeligt.
Zombie 4 Specialmagi. - -
Du kan lave en Dgd om til en Zombie. Zombier tjener deees betingel
seslgs, men beholder ingen af sine tidligere evneedesfor de Zombie
Forteer, som beskrevet i Grundreglerne. Zombier genoptieel fuld LP
efter to minutter, sa leenge deres Herre er i live. Duskabe og kontrolle}
re din Vilje/2 antal Zombier.
Zombier frigives og der, ndr Dgdemageren dar.
Tortur 2 Bergringsmagi. 6 VIL 2
Grib fat om et offer med begge haender. Du kan nu udfgrénrTeom
beskrevet i Grundreglerne.
Gudernes Fjend¢ 1 Bergringsmagi. 6 VIL 2
Gar ofrets Gudebonus negativ. For eksempel -2 STY i shade STY.
Meerket Sjeel - Passivmagi. 8 VIL 3
Folk som tidligere har tjent Dademageren som Zombier, fideaf Vilje-
kontrol overfor ham/hende.
Andelgse Soldatdr 6 Pakaldningsritual- 10 VIL 6
Alle Dgde personer, ikke Zombier, genopliver med fuld LP digder alle
dine ordrer i 5 minutter. Derefter der de igen.
Neermest Markeq{ - Har adgang til Deemonmagi og modtager kun halv DP. - -
Dgdsmagi - Har adgang til Dgdsmagitraeet. - -
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Troldmand — 7EP

Mens nogle benytter Gudernes magter eller Anders vejigdiliat fremtrylle magiske effekter, har Troldmaencheit an-

den indgangsvinkel til magi. De bruger deres Intelligend tiideegne og forstd magiske energier, som de sa kan mexei

og kontrollere til egne formal.

Krav

-Vale, Hgijelver, Skovgoblin eller Sortelver.

-Robe eller tilsvarende kleede. Gerne mgnstret og smykket.

Forklaring

Troldmaend, eller -kvinder, er pA mange mader en steerk mdifijgaxdre Magerklasser. De har en reekke magiske evier

kan beskytte dem selv, skade andre og forstyrrer anugger. Derudover har de adgang til en lang raekke magitreeer,flinen
ma maksimalt vaelge 10 magier, foruden deres grundtrae.

Magiliste
Navn MP Effekt Krav | Pris
Turris Viden - Passivmagi. - -
Troldmanden teeller sin Intelligens som dobbelt, nar han/hurguieire
sine MP.
Magisk Pil 1 Kastemagi. 5INT -
Skader 3 LP.
Magisk Blok X Specialmagi. 6 INT -
Bloker slag, projektiler eller anden skade med din hand,dsowille
med et vdben. MP-prisen er per LP skade du blokere.
Oplas Magi 3 Bergringsmagi. 7 INT -
Fjerner alle den bergrtes MP.
Vend Magi 5 Pakaldningsmagi. 7INT | -
Bruges umiddelbart efter en Mager har brugt en anden magi. Magie
rammer den som kastede den, i stedet for dens tiltaenkte ma
Uetisk Magt - Troldmaend kan leerer op til Deemonmagier. Magisk | -
- . . Laese og
Stjernekigger - Kan leere magier fra Astraltreeet. Skrive | -
Tre Flammer - Kan laere magier fra lldtreeet. -
Usynlig Magt - Kan laere magier fra Vindtreeet. -




Runemager — 7EP

/Aldgamle og maegtige kreefter flyder gennem verden i ukorecede balger. Runemagere har forstaet at opfange disse
gier og hzerde dem som veerktgjer og vaben. Hvert enestesam en Runemager skriver, indeholder enorm magisk
Kraften i deres runer er Astralmagi, trukket direkteStgrnerne. Seerligt talentfulde Runemagere leerer, med atleenyt-
te disse magiske kraefter uden at skulle skrive runer.

Krav

-Hgijelver eller Dveerg.

-Sedler og skriveredskaber

Forklaring

Runemagere er af deres runer, for at kunne skabe maginetttiden leerer nogle at haerde de gamle kreefter uden\adts
medium. Derfor har Runemagere adgang til Astralmagi. Alteemagier, kraever at der beeres en synlig rune af dastnan
symbol. Nar runen bliver ugyldig, skal sedlen igen fierRemer kan ikke fiernes frivilligt, selv om de kan erstatéandre
runer. Hvis de ikke fiernes eller erstattes varer eneRilmeeste dad eller scenariets slutning. Smid ikke sedlkavien! Det
er affald!

Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pris
Runeskriver - Passivmagi.
Har evnen Laese og Skrive Runer.
Kraft Rune 1 Specialmagi. - -
Forgger et selvvalgt karakterpoint med +2.
Mental Rune 1 Specialmagi. - -
Gar beaereren immun overfor Psykologiske effekter.
Helbreds Rune| 1 Specialmagi. - -
Gar beereren immun overfor Sygdomme og Gifte.
Styrke Rune 2 Specialmagi. 6 VIS 2
Giver beereren +2 skade med naerkampsvaben og +4 NP.
Forsvars Rune| 2 Specialmagi. 6 VIS 2
Giver baereren +10 RP.
Tavsheds Rune| 2 Specialmagi. 6 VIS 2
Fratager baereren sin stemme.
Druk Rune 2 Specialmagi. 6 VIS 2
Gar beereren immun overfor Druk Veerdi.
Magisk Rune 3 Specialmagi. 8 VIS 2
Giver beaereren +10MP.
Anti-magisk Rung 3 Specialmagi. 8 VIS 2
Gar beaereren totalt immun overfor alle for magi, gdté darlige, med
undtagelse af andre Runer.
Livs Rune 5 Specialmagi. 0VIS| 3
Kan genoplive beereren med fuld LP.
Leder Rune 5 Specialmagi. 0VIS| 3
Giver baereren Viljekontrol mod alle med lavere Vilje.

Skriftlgs - Runemageren har adgang til Astralmagi. 8 VIS 6
Forkerte Kreefter|] - Runemageren kan leerer to Deemonmagier. 6 VIS -
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Shaman(Ork) — 7EP

Orker er agressive og brutale vaesner, og deres Shaeraingen undtagelse. De benytter blodige ritualer odlige ma

gier til at styrke dem selv og deres venner, mens de skgdédraeber deres fiender. Foruden deres blodige natur, bd@ytter

Shamaner ogsa Elementernes magt.

Krav

-Ork

-Elementtilheenger

Forklaring

Shamanernes grundtree er ikke s& meget magiske kreefteelggims fanatisme og dyrisk brutalitet, der sammerd#amed
ritualer og blod udger en drabelig magt. Foruden grundkaeeShamaner leere det Element magitrae, som stemmensiie
med deres Religion. En Shaman velsignet af llden, kagkkempel bruge bade sit Grundtrae og lldtraeet.

Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pri
S
Krigerfolk - Passivmagi. - -
Ork Shamaner kan beerer Leederrustninger.
Intenst Had 1 Bergringsmagi. - -
Skader 4 LP.

Stridslyst 4 Pakaldningsmagi. 3VIS| -

Brgl; "Stridslyst!”. Alle som hgrer dig, lider af Rase
Blodsdrikker - Passivmagi. 4VIS| -

Hvert slag du laver, som rammer sit mal, forgger Kade med +1 resten df
kampen, til et maksimum pa 5 i total skade per slag..
Frygteligt Offer| 3 Pakaldningsmagi. 5VIS| -
Skeer halsen over pa et medlem fra din egen gruppe. Alleesatiets inklusiy

din egen gruppe, rammes af frygt i 30 sekunder.

lld Element - Shamaner som er velsignet af llden kan leerer lldtreeet. 6VIS| -
Jord Element| - Shamaner som er velsignet af Jorden kan leerer Jordtraeet 6VIS]| -
Vand Element| - Shamaner som er velsignet af Vandet kan laerer Vartdtreee 6VIS]| -
Vind Element | - Shamaner som er velsignet af Vinden kan laerer Vindtraeet. 6VIS]| -




Shaman(Goblin) — 7EP

Ingen racer tilbeder Elementerne mere fanatisk end Salstipgrne. Af den grund er deres Shamaner respekteredit bjin
venner og frygtet blandt fiender. Deres magt er uindskrgedkees vilje lov. De leder deres medgobliner i krig aglid
trivsel, bakket op af maegtige magi og staerk vilje. Deestra i manipulation, savel som Elementmagier.

Krav

-Sumpgoblin

-Elementtilheenger

-Et Spyd

Forklaring

Foruden grundtreeet kan Shamaner leere det Element magitresstemmer overens med deres Religion. En Shaman veig-
net af Iliden, kan for eksempel bruge bade sit Grundtrae oge#titr

Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pris
Krigerfolk - Passivmagi. - -
Goblin Shamaner ma bzere Laederrustninger.
Elementspyd - Passivmagi. - -
Gobliner shamaner beerer altid et spyd velsignet af Elanee, som
giver +2 Skade og teeller som et magisk vaben. Denne é&féhger sig,
nar Shamanen ikke holder spyddet i sine haender.
Primitiv Vilje 8 Pegemagi. 4 VIS -
Tvinger en Trold til at g& amok, med raseri mod alle, dende. Trolden
gar altid efter de naermeste farst. Varer 5 minuttekey dog_ikkepa
Totemmestre.
Snedig Hvisken 3 Specialmagi. 4 VIS -
Hvisk en ordre i gret pa en person. Han/hun skal nu udfdren efter
reglerne for Viljekontrol.
Elementernes | - Passivmagi. 6 VIS -
Tjener Shamanen er fuldsteendig immun overfor alle Element mdgiedsat
han/hun gnsker det.

lld Element - Shamaner som er velsignet af llden karr IBelteseet. 6 VIS -
Jord Element - Shamaner som er velsignet af Jordeledtan Jordtreeet. 6 VIS -
Vand Element - Shamaner som er velsignet af Vandetskesr Mandtreeet. 6 VIS -
Vind Element - Shamaner som er velsignet af Vinden keer [séndtreeet. 6 VIS -
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Andemaner— 7EP

Blandt bade Trolde, Orker og Sumpgobliner betragtes Asoim en hellig og meget virkelig magt. Blandt Orker og Su
goblinerne findes der folk som kommunikerer med disse arglbeder dem om hjeelp. Disse kendes som Andemanere.
maegtige vaesner lever pa greensen mellem Andernes verderiegndes verden.

Krav

-Ork eller Sumpgoblin

-Andetilhaenger

Forklaring

Magiliste
Navn MP Effekt Krav |Pris
Andernes Liv 1 Bergringsmagi. - -
Helbreder 2 LP i kamp, og fuld LP udenfor kamp.
Tilbagekald 3 Bergringsmagi. - -
Genopliver. Helbreder ikke, men gar direkte til forbladys fasen.
Breek Knogle 2 Pegemagi. - -
Totalskader et lem, sdsom en arm.
Andernes Pavirk] 4 Ritualmagi. - -
ning Lav en cirkel af mel. Placer op til tre personer i decineel og giv dem
en ordre. De tre personer glemmer 10 minutter oguélets udfarsel,
samt selve ritualet. De vil derefter forsgge at udfwdeen. Varer til nae
ste dad.
Graense Liv - Pakaldningsmagi. - -
Med denne evne kan du lade din and rejse til &ndernes v&relened
der du midlertidigt. Nar du atter fgler det passende, kagedaplive dig
selv. Helbreder ikke.
Andelig Bindeled| - Andemaneren kan laerer op til 4 magiter eget valg, fra Elementmg- - -
gierne.
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Daemonmagi
| Market findes en magt starre end nogen dadelig ber eje.obezrdeler dog gladelig deres gaver, til de fa som gigker

Folk som bruger Deemonmagi bliver langsomt korrupte og mutemgdisr deres krop og sind til Daeemonerne selv.
Alle Deemonmagier medfgrer Daemonpavirkning, kaldet DP. Degpéwirkning medferer alvorlige konsekvenser for Ma
ren. | sidste ende betyder det Magerens ded og Deemoietttags Falg nedenstdende tabel over effekternes fremgang

DP Effekt
1 Raseri effekter som pavirker mageren teeller altid dobBéttofte sidestik eller lignende, nar han/hun beryt-
ter magier.
5 Kraftige og tilfeeldige krampeanfald. Deemonernes indflydetseed at flA Magerens sjeel og krop fra hindn-
den.
10 | Lettere mutationer, rgdlig hud og voldsomt temperamenbD&mon er langsomt ved at overtage Magergns
krop. Sjeelen er allerede dad.
15 Mageren dgr helt og muterer til en Halvblods Daemon.
Hver gang du ndr en af disse stadier, skal du informgitiel8derne pa forhand!
Frygt
Navn MP Effekt DP |Pris
Frygtens Bergring 1 Bergringsmagi. 3 2
Giver den bergrte 1 minuts Frygt. Kan ikik@dstas med mindre en 1P
VIL.
Forvist til Market] 2 Bergringsmagi. 4 2
Forviser ofrets sind til Market. Ofret er blind ninutter og lider af Van}
vid i 1 time.
Vagne Mareridt 3 Bergringsmagi. 4 3
Hver 10'ende minut ser ofret mareridtsagtige syner i B0nsker, hvori
han/hun lider af frygt overfor alle.
Had
Navn MP Effekt DP |Pris
Hadets Triumf - Passivmagi. 3 2
Ggr Mageren immun overfor al Psykologi, undtagen Raseri.
Daemonisk Vredd 4 Bergringsmagi. 4 2
Giver +2 Skade og +8 LP. Giver ogsa raseri mod alle.
Morkets Had 5 Specialmagi. 5 3
Giv fire personer en seddel hver, som beerer de tresandvne. De lidey
af Raseri mod alle, som star neevnt pa deres seddedlIblaavne pa
listen er elimineret, draeber personerne sig selsevér 10 Vilje at mod
std. Varer til dad.
Styrke
Navn MP Effekt DP |Pris
Magisk Magt - Passivmagi. 5 2
Giver Mageren permanent +10MP
Mearkets Tjener - Passivmagi. 4 2
Mister sin Religion til fordel for Deemoner, som tredoldden gamle Gu
debonus.
Ond Livskraft - Passivmagi. 4 2
Giver Mageren permanent +5 LP.
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Elementmagi

Verden bestar af fire grundlaeggende Elementer, Iid, Jandg \dg Vind. Nogle betragter dette som et videnskabekgirfa
andre som et religigst grundlag. Uanset hvad eeallge om, at Elementerne er en kilde til stor magisk m\amge forskel-
lige magerklasser kan benytte sig af en eller flerenEte magitreeer.

lldtreeet
Navn MP Effekt Krav |Pris
Smerte 1 Kastemagi som bruger riskorn. 4 INT 2
Alle som rammes af riskornene oplever breendende sir@Steekunder
lldkugle 2 Kastemagi. 5INT 2
Skader 6 LP.
Breendende Jord 4 Ritualmagi. 5INT 3
Lav en cirkel af mel og stil dig selv i midten. Nar magaktiveres breer]-
der alle som star i cirklen, inklusiv dig selv, til dgd@nkaktiveres nar
som helst.
Flammens Sind| 3 Bergringsmagi. 5INT 3
Giver 5 minutters raseri. Efter de 5 minutter bryder gregn i braend og
der.
Meteorregn X Kastemagi. 7 INT 5
Bruger alle dine risposer i en handfuld. Kast risposerridufien. Alle
som rammes tager 9 i skade.
Jordtreeet
Navn MP Effekt Krav |Pris
Jordens Skjold | 2 Pakaldningsmagi. 4 INT 2
Krymp dig sammen med armene krydset over hovedet. | détimg s
kan intet sare dig.
Jordskeelv 4 Pakaldningsmagi. 5INT | 2
Laeg dine haender pa jorden. Alle i nzerheden veelter om.
Forsten 3 Bergringsmagi. 5INT 3
Forvandler den berarte til sten i 5 minutter. Dewdodlede kraever doly-
belt STY at beere.
Urokkelighed - Passivmagi. 5INT 4
Mageren bliver totalt immun overfor Psykologi undtagetigked. Lider
altid af Arlighed.
Klippebur 5 Pegemagi. 7 INT 4
Skaber et usynligt feengsel omkring en person. Varer tilekagfrigiver
personen igen. Fglg reglerne for Tilfangetagelse.
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Vandtreeet
Navn MP Effekt Krav |Pris
Dehydrer 2 Bergringsmagi. 4 INT 2
Dehydrere ofret. Personen fgler en enorm trang titikke i de neeste
minutter.
Vandets Sind - Passivmagi. 5INT 2
Mageren har +2 Intelligens og er immun overfor ZArlighed.
Rust 3 Kastemagi. 5INT 3
@deleegger en persons rustning fuldsteendigt.
Rent Vand - Passivmagi. 5INT 3
Mageren er immun overfor Gift, Drukveerdi og eventueltrareffekter
som optages gennem veeske.
Livets Balge 6 Pakaldningsmagi. 7 INT 5
Sla ud med dine arme foran dig. Alede eller sarede i den retning g¢n-
oplives og helbredes med fuld LP.
Vindtreeet
Navn MP Effekt Krav |Pris
Usynlig Mur 3 Ritualmagi. 4INT | 2
Tegn en linje eller cirkel af mel. Leeg begge haender pi@jobag denne)
linje/cirkel og mes gentagende: "Usynlige Vinde, beskyt'hig leenge
du fortsaetter med at messe, kan intet treenge igennem angetoenlys.
Manipuler Sind | 2 Bergringsmagi. 5INT | 2
Paferer den berarte Viljekontrol.
Vindens @jne - Passivmagi. 5INT | 3
Alle som taler med Mageren lider af Arlighed.
Ingen Luft 4 Specialmagi. 5INT | 3
Forband en bygning. Ingen kan treekke vejret inde i denne bygreaner
15 minutter. Efterlad en seddel pa bygning, som beskriver datts, slut-
tidspunkt for magien.
Storm X Kastemagi. 7INT| 5

Bruger alle risposer/MP i en handfuld. Kast dem i retaiffienden. Alle

poser skader 6 LP.
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Universalmagi

Pa sit mest grundleeggende plan indeholder universetekrsefin kan skabe og kreefter som kan draebe. Dis$weesat pa

himlen. Stjernerne er liv i fysisk form, kaldet Asteall Mgrket imellem dem er dgdens magter.

Der findes en balance mellem disse magter, men mangégdesieger at bruge deres magt. BAde Dgdsmagi og Astral

er vidt udbredt blandt mange forskellige magerklasser.

Astralmagi
Navn MP Effekt Krav |Pris
Livskraft 2 Bergringsmagi. 4VIS | 2
Giver +2 LP til den bergrte. Varer til scenarietsrshyg eller neeste dgd
Dgdens Fjende| 2 Kastemagi. 5VIS| 2
Lammer Dgdspraester, Dademagere og Wenlor tilheenger@iuen.
Livets Kilde 3 Bergringsmagi. 5VIS| 3
Genopliver og Helbreder alle LP.
Stjernernes Skegr 3 Passivmagi/Bergringsmagi 6VIS| 3
Mageren er immun overfor al Dgdsmagi. Kan ydermere brsmasberg-
ringsmagi, der annullerer Dadsmagi og dreeber Zombier pertaneh
Stjerneskud 4 Kastemagi. 8VIS| 5
Skader 15 LP. Skader ogsa kasteren selv med 2 LP pacikkie.
Dgdsmagi
Navn MP Effekt Krav |Pris
Kveel Liv 1 Bergringsmagi. 4VIS | 2
Kraever 10 sekunders kontakt for at virke. Sa leenge ofretésekan han
hun ikke selv keempe imod. Efter de 10 sekunder, hvis kontalkerbilg-
des, dar ofret.
Dgdstale 2 Bergringsmagi. 5VIS| 2
Lader dig tale med dgde eller bevidstlgse personer. | distaad kan def
dade/bevidstlgse gotiuske hvad der skete 10 minutter far sin Dad
Med Ondt skal | - Passivmagi. 5VIS| 3
Ondt Fordrives Mageren er i stand til bekeempe, dreebe og udplotte Zombienpobeene
og tilsvarende veesner.
Falsk Dgd 3 Kastemagi. 6VIS| 3
Far den ramte til at tro han/hun er dad. Dette vargit imaben hjeelper
ham/hende op at sta.
Ingen Hindring | 5 Pakaldningsmagi. 8VIS| 5

Mageren kan genoplive sig selv med fuld LP.







