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Forord til evner

Der findes en lang reekke evner, som du kan fa i spillsseDévner kabes for EP. Evnerne kan veerdjalt
fra Smedekunst og Landbrug, til Farstehjeelp og Forfalske Biarakterpoint har ogsa stor indflydel
pa nogle af dine evner, sa tag det med i dine overvejelser.

Vi kan ikke alle sammen huske alle evnerne, sa hvis nogegespaig, hvad du laver, sa forklar d
venligt og talmodigt. Det er ogsa en god tommelfinger ragslge navnet pa evnen hgijt, nar du bru
den. Dog ikke hvis du laver noget hemmeligt, sdsom Dirk Las.

Magiske evner er ikkdaekket her, men star anfgrt i Magibogen.
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Alkymi — 7EP, Laese og Skrive og et Laboratorium$e” Gruppereglery

En Alkymist laver magiske brygge ved at blande magisgesdienser op med vand. Hver eneste en
en drabe eller teskefuld, af en magisk ingrediens haetbestemte effekt. Hvis to magiske ingredien
med modstridende effekter blandes sammen, neutralisere adwldéimaEn Alkymist kan blande 3 enh
der af ingrediens sammen. Det kan bade betyder 3 foggké@ligredienser i en bryg, eller en bryg be
ende af 3 enheder ren Daemonblod.

Hvis en bryg indtages ufrivilligt, kan man forsgge at modfa med sin Giftmodstand. Hvis ofre
Giftmodstand er hgjere eller lig med Alkymistens Intelig, har bryggen ingen effekt, hverken neg
eller positiv.

Eksempel: Per Lyn, amatar alkymist, vil lave en helbredendte idain bruger to enheder Daem,onbl

som hver helbreder 2 Livs Point, men ogsa giver 5 minutters Vanaits btyg helbreder altsa 4 Liv
Point og giver 10 minutters Vanvid. Det forsgger han at modvirke med 1 énh&abt, som hver giver
10 minutters vanvid og 2 minutters sgvn.

4 Livs Point+10 minutters Vanvid — 10 minutters Vanvid+4 minutters sgvn.

Per er altsa endt med en bryg, som helbreder 4 Livs Point, mod atowan2 minutter. Da Per kun h

en Intelligens pa 4, kreever det kun fire i Giftmodstand at modsta bryhgis man veelger at ggre det.

Ingrediens Liste
Ingrediens Form Kilde 1.Effekt 2.Effekt
Blablad Bla Urteposg  Urtedyrkning +5 minutters Viliekontre2 minutters Zrlighe

j®N

Gulsot | Blalig Glassten Urtedyrkning-10 minutters Mentalsy; +2 minutters sgvn
ge
Teengel | Grgn Urtepose Urtedyrkning -2 Styrke i 5 minutter Skaders Point

Dzemon- |Rad Frugtfarve Daemonernge +5 minutters Vanvid  Helbreder 2 lovd |P
blod

Kvalnis | Bla Frugtfarve De Hellige Ni +5 minutters Kaehiggl | Helbreder 2 Livs Point

Bla Sten | Bla Glasster) Jernudvinding +3 Intelligens** Skadew4 Point

Grgn Sten| Gregn Glassten Jernudvinding Skader 5 Livs Pqint *2 Rta*

Klar Sten | Klar Glassten Jernudvinding +2 Opmaerksomhegd** PAItt@Ers sgvn

Red Sten| Rad Glassten Jernudvinding +5 minutters Raseri e Btyr

*Fjerner alle former for Psykologiske effekter.

**Effekter fra magiske sten virker til scenariet slutningelseste dad.

***Forudsat ofret overlever skaden farst. Varer til scestarslutning eller naeste dad.

Bemaerk:

Der vil veere mulighed for at anskaffe specielle ingresker, som ikke star naevnt pa denne liste.
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Dirk Las - 4EP
Med denne evne kan du abne laste dare, kister og lignende. Lidsp ko
mer i form af et stykke lamineret papir, hvorpa der stdale Dette tal

bestemmer hvor sveer, lasen er at dirke. For at kunke elir Ias, skal dIJ
have en Opmaerksomhed, der er lig med eller hgjere eraohgiet tal.
Bemaerk: Du vil nogle gange stgde pa Magiske Lase, som &maeq
derledes. Forhold dig da til, hvad der star pa den Magiske Las
Eksempel: Mikkel forsgger at bryde ind i Severins handelshus. Lasen
viser at vaere niveau 8. Mikkel har kun en Opmeaerksomhed pa 7, fa han
kan ikke komme ind, medmindre han kan finde en made at forgge sin
Opmeerksomhed til mindst 8.

Ekstra Livs Point—4EP 4EP 4EP
Denne evne giver dig, ganske simpelt flere Livs Point.rHveeau for
ager dine maksimale Livs Point med 1, pa alle kropsdele.

Forhgr — 4EP
Denne evne lader dig stille en fange et antal spgrgsméldsane skg
svarer helt sandt pa. Antallet af spgrgsmal findes vedeike den for
hartes Vilje fra din egen. Du ma gerne stille flere spmédsmen del
forharte er kun forpligtet til at svare sandt pa det betstental.
Eksempel: Kaptajn Marius forhgrer sin fange, Jeppe. Marius har e Vil-

je pa 6, mens Jeppe kun har 2, 6-2=4. Jeppe skal derfor svarer sahdt pa
mindst 4 af Kaptajn Marius' spgrgsmal.

Forfalsk — 4EP, Laese og Skrive
Forfalsk kan forfalske officielle dokumenter, tilladelssy papirer. D&
bruger evnen ved at skrive dokumentet, som du gnsker en forfgskiniDu kan aendre alt, du gnskeji
et dokument, sa leenge du begraenser dig-Bame tekst.

Nar du har feerdiggjort et forfalsket dokument, skal du, i togdeapiret, skrive, med tydelig og leesel
skrift, som fglger: "Forfalskning. Kreever (Indseet din etgigelligens her) i Opmaerksomhed at opdag
Alle som ikke har det pakraevede i Opmeerksomhed, skal aceegierforfalskning som den aegte var
Eksempel: Hr. Stunkel forsgger at undgéa skat, ved at forfalskatétfsitagelses dokument. Hr. Stunk|
er en smart mand, med en Intelligens pa 6. Desveerre, for Hnk&t er skatteopkreeveren seerli
skarp, med en Opmaerksomhed pa 9, og han gennemskuer straks falskneriet.

Forteere — 6EP (Kun for Orker og Trolde)

Denne evne lader dig aede en nedlagt fiende, eller ven. idglg minutter pa at "spise” den dreebtj,
gerne meget grotesk. Alle skader, sygdomme, gifte og lignkmazes ved dette, og tabte Livs Poi
helbredes. Forteere kan dog ikke fierne magiske effekter.

Forteere(Zombier)
Denne evne gives automatisk til alle Zombier, og kan aloinugies af levende vaesner. Du kan brugie
denne evne ved at gribe fat i et offer, og lade som onsplis€r” dem. Dette helbreder eventuelt talffe
Livs Point, og draeber dit offer. Men vigtigst af alt, deter en skreemmende effekt.
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Farstehjeelp — 3EP

Med denne evne kan du helbrede tabte Livs Point, og veekkddBlege eller Forblgdende folk til liv
igen. Dette gares ved at binde en bandage omkring den kropsdetksu atnhelbrede. Derved genvi
der den kropsdel 3 Livs Point. Den sarede skal beholde bandadenindst 5 minutter, ellers bliver d
tabte Livs Point ikke helbredt. En krops del kan kun pafgrdsaedage. Det betyder at Farstehjeelp
drig kan helbrede mere end 3 Livs Point per kropsdel.

Bandager kan kgbes i spillet, men det er bedst at hagle nted selv. De skal veere vide, ca. 1 m
lang og 20 centimeter bred.

Eksempel: Leopold er pa patrulje og finder en saret soldat. Hurtigt finderen bandage frem, og bi
der soldatens kveestede arm op. Dermed genvinder armen 3 Livs Point.

Held i Spil - 5EP

Denne evne kan bruges i Braetspil, Kortspil og Terningespibrmdger evnen ved at sige: "Held i Spil]
sadan at alle dine medspillere er klar over, hvad detdger dig. Du kan bruge Held i Spil en gang
spil. Nar du bruger evnen, ma du gere falgende:

-I Kortspil: Udpeg en spiller efter eget valg. Han/hunl skavise dig sin hand. Nar du har set hand
ma du veelge to af hans/hendes kort og bytte med to af girge e

-1 Breetspil: Du far en ekstra tur og kan derfor laverdek i streg.

-1 Terningespil: Nar terningerne er kastet, ma du veetghvilken som helst terning i spillet, og ven
den til det tal, du gnsker.

Immun overfor Psykologi - 8EP

Nogle veesner er sa selvbevidste eller fglelseskolde, ékeekan pavirkes af Psykologi. De handl
altid, som de selv gnsker.

Bemaerk: Trolde og Orker kan aldrig blive immune overfor Rase

Jagt — 5EP

Denne evne giver dig mulighed for at anskaffe Kgd, Pels adetdea vildt. Disse ting er alle meg
veerdifulde ressourcer, som kan salges til de rettemarsor store belagb, eller maske bruges til e
handvaerk.

Du anskaffer dig disse ressourcer, ved at melde pa entddamgelige Kroer, at du har vaeret pa Jat.

Dette kreever selvfglgelig, at du aktivt har veeret ude veskpog lade som om du "jagede”. Kroen
da, ud fra et tilfeeldigt system, give dig nogle af farnavessourcer. Derefter gar der 1 time, far du
jage igen.

Eksempel: Sumpgoblinen Grevip er pa jagt. Efter ca. 10 minutters rendeimgrmunderskoven, ga
han til den naermeste kro. Der far han tildelt 2 Kadstykker og 1 Isééddr Han gar derefter ud for
bruge sine nye ressourcer, inden han kan jage igen.
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Jernudvinding - 5EP

Denne evne giver dig mulighed for at anskaffe Jern og geddta miner. Disse ting er alle meget vag-
difulde ressourcer, som kan seelges til de rette perfmnstore belgb, eller maske bruges til eget ha
veerk.

Du anskaffer dig disse ressourcer, ved at melde pa entddaegelige Kroer, at du har veeret i min
Dette kreever selvfglgelig, at du aktivt har veeret ugeinen”, og lade som om du "gravede”. Kroen
da, ud fra et tilfeeldigt system, give dig nogle af farnavessourcer. Derefter gar der 1 time, far du
bruge Jernudvinding igen.

Eksempel: Dveaergen Brenkille er gaet i minen. Efter et par teirsuthardt arbejde”, gar han til den
neermeste kro. Der far han at vide, at han ikke fandt noget Jereddtstar han sa heldig, at finde
aedelsten. Brenkille gar glad til byen, for at fa solgt sin nye skat.

Karakter Point - EP2
For hver anden EP kan du kgbe et nyt Karakter Point, sokafr fordeles. Du kan dog maksimalt, k
be 18 ekstra Karakter Point, sa fordel dem ordentligt.

Kraftslag — EP5

Du kan, 3 gange i lgbet af en Scenarie, laegge din Styrkei@etr nedad, til din skade. Husk at ra
"Kraftslag!”, sa din fiende forstar, hvad der foregar.

Eksempel: Paladinen Markus mgder pa kamppladsen en meegtig Trold. Markas seld, ikke hans
maegtige Krigshammer vil kunne faelde baestet. Derfor samler hasirald0 Styrke point i et maegti
Kraftslag. 10/2=5+2=7. i alt tildeler Markus hele 7 skade mod Troldbtot et enkelt slag.

Landbrug - 5EP, Jordlod (Se” Grupperegler)y

Med denne evne kan du dyrke en mark, forudsat du har et stykkd jécdtighed. 5 gange, per Scenarifg,
kan du "hgste” marken. P& den bade kan du erhverve dig badéaJd fiktive far, og Korn. Begg
ressourcer er veerdifulde og kan seelges for store summer.

Du "hgster” dine ressourcer ved at ga til en Kro, og fetaat du har "hgstet” din mark. Det kraev
selvfglgelig, at du har brugt noges
tid pa at "pleje og passe” din majk,
eller i hvert fald betalt nogen angre
for at gere det. Kroen tildeler dip,
efter et tilfeeldigt system, et vist gnh-
tal ressourcer.

Du kan maksimalt fa udlevet rgs-
sourcer 1 gang per time, og 5 gagge
per scenarie.

Eksempel: Sgren Ravn har lejety et
stykke jord og plantet sin mark. Bf-
ter at have passet marken i ca. J10
minutter, gar han pa den naermepte
kro for at fa udleveret sine ressofr-
cer. Kropersonalet giver ham |3
Kornsaekke, og han gar til byen for
at fa dem solgt.
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Lav Feelde 4EP  6EP, Veerksted Ge” Grupperegler)y

Med denne evne kan du lave feelde til at beskytte kister, slavestier og andet. Feelder kommer i fo

af sedler, som kan printes fra @RF hjemmeside.

Feeldens styrke afheenger af din Intelligens. Skaden feelslen @g hvor sveer den er at undga, er
med din egen Intelligens. Husk at skrive dette tal pa faeMé&ndu gar i feelde, undgéar du den, hvis
Opmeerksomhed er lig med eller hgjere end feeldens niveau.

Pa andet niveau bliver feelden eksplosiv, og giver rammersatih star i neerheden af den, nar den ar
af. Alle har dog en chance for at undgéa den, hvis deresa®ksomhed er hgj nok.

Bemeerk: Du gar aldrig i en feelde, som du kender til. Detigé en, som du selv har lavet, eller er bj-
vet vist af skaberen.

Eksempel: Feeldemesteren Ynak har sat en eksplosiv feelde op. Hamlhtslligens pa 9, sa det tal h
han skrevet pa feelden. Lidt senere kommer en patrulje fra Ravmef@dare En af soldaterne spott
sedlen og leeser den, ganske som han skal. Soldaten har kun en Opmeerks@nbachpé bliver ramt
af feelden og mister 9 Livs Point. Men resten af patruljen, sanmegr, bliver ogsa ramt. Ingen af de
har en Opmeaerksomhed péa 9, sa de falder alle til jorden, hardt kveestede

Lave Lase — 5EP 5EP, Veerksted 6e” Gruppereglery

Med denne evne kan du lave lase til dare, kister og lign&iddntelligens afgar hvor steerk lasen b
ver, hvilket kan forhindrer folk i at dirke eller bryde den &kriv din Intelligens pa lasen, inden
heaenger den op eller seelger den. Sedler til lase kaepfiat GRF hjemmeside.

Hvis du opgradere evnen til det naeste niveau, kan du lave magiskéviagiske lase kan ikke bryd
op med ren styrke alene, og er farlige at dirke. Nar ¢r lan magisk las, skal du veelge en af fglge
tre effekter. Den valgte effekt rammer enhver, som fejldorsgg pa at dirke den magiske 1as. HusHiiat
skriv det tydeligt pa sedlen.

-lidlas

Personens arme bryder i flammer. Han eller hun tagka&e i begge arme.

-Islas

Personen fryser fast pa stedet. Han eller hun karriieesig i 5 minutter.

-Veegtlas

Personen tynges af en usynlig byrde. Han eller hun kan kwfekrl0 minutter.

Lommetyveri — 6EP

Med denne evne kan du plyndrer folk for deres in-game penge migkje Det gar du ved at ligge ha
den pa deres skulder og sige: "Lommetyveri.” Hvis deres Ggstamhed er stgrre end din Fysik, opdi-
ger de dit forsgg. Hvis ikke skal de lade som om, de ikke ved,begldu ma tage din Fysik antal mg
ter. For hver fierde Fysik point, ma du ogsa tage en in-gganstand, sasom en magisk sten ellerfien
dagger. Du far altid de mgnter af lavest veerdi, norkeiber. Hvis personen ikke har mgnter nok, far
du alle hans mgnter.

Der skal dog fremleegge en klar aftale med ofret. Du_kf@rhans/hendes ejendele, men laner dem ot
sa leenge spillet varer.

Eksempel: Mestertyven, Jack Frost, forsgger at snige et par mgntd en fremmed lomme. Han h

en Fysik pa 7, og hans offer har en Opmaerksomhed pa 5, sa det lykkesltiaiagk ma tage 7 mg

ter, men den udplyndrede har kun 4 Kobber og 1 Sglv. Jack tager det helefrstsritortsveerd og ga
derfra, godt tilfreds.

BEMARK: Du ma selvfalgelig ikke stikke handen i andres lometfier tage ting, uden at de ved d

Det er en forbrydelse og kan politianmeldes!
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Leedersmed — 4EP, VeerkstedSe” Gruppereglery

Med denne evne kan du lave, seelge og reparere Leederrustrafigeiormer. Det kraever nogle minu
ter at reparere udstyr. Giv dig tid til at rollespike,du "arbejder” med laederet. Det kraever ogsa ad
til ressourcer. Du skal bruge et lsederskind, for at repatdRP. Overskydende ressourcer fra en r
ning kan godt gemmes til den neeste.

Leegekunst - 5SEP, Klinik (Se” Gruppereglery

Med denne evne kadu kurere gifte, sygdomme og endda magiske effekter. Dettéugerd at under-
sage den lidende grundigt, stille en diagnose og give erDiemne proces er steerkt baseret pa godt
lespil, sa ger noget ud af det.

Alle gifte og sygdomme har en vis styrke, som viser hvegrsden er at modsta og kurere. For at ku
genkende og kurere en lidelse, kreever det en Visdom stighnreed eller hgjere end den pagaelde
lidelses styrke.

Magiske effekter kureres pa samme made, men benytter Méiglisn frem for Visdom.

Flere laeger kan godt hjeelpe med at kurere en enkelt patigkéna sa fald laegge deres Visdom og
giske Viden sammen, i forhold til kuren.

Eksempel: Praesten Thenok er blevet forgiftet og bliver brlaDotitor Leopold. Giften er meget steer
niveau 8. Leopold har desveerre kun en Visdom péa 6, sa han kan ikke Rjaglsten. Han kan dog be
sin assistent, som ogsa har Laegekunst, om hjeelp sadan at de i faellasskalete praesten.

Leese og Skrive -2EP 5EP

Med denne evne er du i stand til at Leese og Skrive in-game @okemDenne evne er grundleegge
for Politikere, Handelsmeend, Magere, Praester og Gruppejeaien kan ogsa vaere meget nyttig
alle andre.

Der findes en reekke forskellige skriftsprog i KK, og hvaneste lseres separat. Hvis du finder et do
ment skrevet i almindelig tekst, vil der std anfart et shifsg. Du kan selvfglgelig kun leese den g
dende tekst, hvis du kender der pageeldende skriftsprog. Hvistémtetngart, kan du frit antage, at d
er tale om Menneske skriftsprog.

- Menneske — 2EP

Det mest almindelig skriftsprog. Bruges i det daglige til alees dokumenter. Skrives som ganske
mindelig dansk. Denne evne er til fordel for naesten alle.

- Dveerge —3EP

Dveergenes skriftsprog. Bruges primaert blandt Dvaerge til hdgeraler seerligt vigtige dokumente
Mange gamle dvaergeskrifter bliver ofte fundet, og de indienator viden.

- Elvisk — 3EP

Bade Hgjelverne og Sortelvere bruger dette elegantesgkdff, samt mange leerde. Dette skriftsp
ses ofte pa magiske skrifter eller filosofiske veerker.

- Ork — 3EP

Et primitivt skriftsprog bestaende af en blanding af biliedg symboler. Ork tekster er sjeeldne, m
taler som regel om seerligt haedersfulde slag og krigere.

- Goblin — 3EP

Et seeregent og sjeeldent skriftsprog, brugt til at videregidenvblandt Sumpgoblinere. Dette skri
sprog skrives i spiraler pa runde overflader, normalt |skéted.
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Runer — 4EP og 4 Visdom

Et eeldgammelt og meget magisk skriftsprog. Runer indeholdgtighaagi, som seerligt Dveerge
Hgajelvere behersker. Hvert eneste symbol indeholdaesinaf en urgammel kraft. Kreevet af, bla
andet, Runemagere.

Magisk Skrift — 4EP og 4 Intelligens

Ord er magiske, og det samme geelder bogstaver. Magisk Bkiefholder magi i hver eneste pen
str@g, og bruges derfor blandt magere af alle slags. Magisk Kan bedst beskrives som ren ma
oversat til skriftsprog. Nar Magisk Skrift leeses hgijt, kieh kanalisere alverdens magiske magter.
bliver det ogsa brugt til magiske skriftruller.

Magiske Skriftruller - 3EP og Magisk Skrift  3EP

Denne evne lader dig skrive magiske Skriftruller, som kaigds af alle med nok MV til at kaste m
gier. Hvert niveau af denne evne giver dig lov til ael8kriftruller meden magi. Du kan veelge alle g
nerelle magier fra Magibogen, med undtagelse af DeemaenagPassivemagi.

For at skrive en magisk Skriftruller skal du ofre det daigbklP af hvad magien normalt koster. Tils
rende for at kunne bruge den, kreeves en MV dobbelt mageensgle MP-pris. En magiske Skriftrull
bruges pa samme made som en normal magi, med den undtgsksiéirullen skal rives i stykker, far
end man kan kaste magien.

Du kan leere fem niveau af Magiske Skriftruller, hver nilgris af 3 EP, hvilket betyder du kan leere
skrive maksimalt fem forskellige magier.

Eksempel: Ivaneil har kabt et niveau af Magiske Skriftruller og hayt\albinde den til lidkugle. Ha
ofrer derefter 4MP, det dobbelte af dens pris, pa at skrive agis¥e Skriftrulle med lldkugle. Han s
ger senere Skriftrullen til Leif, som kan bruge den nar som hetsti$at han har mindst 4 MV, det do
belte af lldkugles MP pris. Leif skal ikke betale nogle MRatdeaste Ildkugle via Skriftrullen.

Rustbrug Leeder — 3EP
Men denne evne kan du bruge Laederrustninger.

Rustbrug Metal — 4EP
Med denne evne kan du bruge Metalrustninger.

Skovhugger - 4EP

Denne evne giver dig mulighed for at anskaffe tammer fraeskdDette er en meget veerdifuld resso
ce, som kan seelges til de rette personer for store,lebmaske bruges til eget handvaerk.

Du anskaffer dig denne ressource, ved at melde pa en dédaadelige Kroer, at du har ude at fael
treeer. Dette kreever selvfglgelig, at du aktivt har veeret skieven, og ladet som om du huggede tr

Kroen vil da, udfra et tilfeeldigt system, give dig nogenhter. Derefter gar der 1 time, fgr du kan br
Jernudvinding igen.

Skreedder — 3EP

Med denne evne kan du lave, seelge og reparere Stofrustnirigeforer, deriblandt slagkofter. D
kreever nogle minutter at reparere udstyr. Giv dig tidttitollespille, at du "arbejder” med stoffet. D
kreever ogsa adgang til ressourcer. Du skal bruge en saeklétlgtePelsskind, for at reparere 3 RR.
Overskydende ressourcer fra en rustning kan godt gemmes tibeste.
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Smadr Las — 4EP

Med denne evne kan du smadre en las aben, forudsat din Styitkened eller hgjere end lasens
veau. Denne evne virker dog ikgkd magiske lase, som er beskyttet mod ren rastyrke.

Eksempel: Efter sit fejlslagne forsgg pa at dirke lasen til $evétandelshus, har Mikkel fundet d
tunge skyts frem. Trolden Bla har lovet at bryde gennem dgren, modidoytiet. Med sin Styrke pa 1
knaekker Trolden nemt niveau 9 lasen og bryder dgren op.

Smedning — 5EP, SmedjeSe” Grupperegler)
Med denne evne kan du lave, seelge og reparere Metalrustnitigeormer. Det kreever nogle minutt

at reparere udstyr. Giv dig tid til at rollespille, at'dubejder” med stoffet. Det kreever ogsa adgangjil
ressourcer. Du skal bruge en Jern, for at reparere 3 Ri¥skdende ressourcer fra en rustning K@n
godt gemmes til den neeste.
Derudover kan smede leere at opgra-
deringer vaben med forskellige m
ske effekter. Disse opgraderindger

at du allerede har kgbt Smednifg.
Listen af opgraderinger er som fgl-
ger:

-Runesmedning - 8EP
Hvis du har evnen Lsese og Skrjve
Runer kan du smede Runevaden,
Skjolde og Amuletter. Du kan sagp-
menlagt smede to Runegenstande}per
scenarie, men de holder evigt.

-Runevaben
For at lave et Runevaben skal du give Vabnet et navn, lsairelgives pa det med Runer.
Et Runevaben giver +3 Skade, samt +2RP til sin beerer.

-Runeskjolde
For at lave et Runeskjold skal du give Skjoldet et navm, sial skrives pa det med Runer.
Et Runeskjold har +4RP, samt giver +2RP til sin beerer.

-Runeamulet

En Runeamulet kan kun laves i feellesskab med en Runemagenniageren skal indgravere en Rurge,
som denne kender ind i en Amulet smedet af Runesmedene®airker Runeamuletten som den R
ne, Runemageren valgte at indgravere. Man kan kun beereresafulet ad gangen, men den teelger
ikke som en magisk pavirkning. Runeamulettens effekt pavirker enbwerpzerer den.

Eksempel; Paul er treet af at blive slaet ihjel af orkernedefnaner, s han opsgger en Runesmed. Ru-
nesmeden samarbejder med en Runemager om at fa lavet en Anti-magiskoRuAenulet. Sa laeng
Paul beerer den Amulet kan han altsa ikke pavirkes af magi.

Bemeaerk: Udstyr kan aldrig baere mere end en magisk effekt!
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-Magisk Smedning — 3EP  3EP

Med denne evne kan du opgradere vaben og rustninger ved hjeelp af rstayiskzer findes 3 forskelli
ge slags magiske sten, som alle er sjaeldne og maegtigarDave magiske vaben og rustninger ve
fastgare den gnskede sten til vabnet eller rustningen.rStehdverken sidde skjult eller lgst.* Du k
maksimalt lave 5 magiske vaben eller rustninger, parasie og effekten forsvinder igen nar scena
er omme.

*Stenen skal side godt fast og ikke et sted pa vabnet, som slaskkedhes har topprioritet.

Ved Farste niveau af denne evne kan du lave falgende opgraderinger;

-Hvid Sten
Et Vaben med en Hvid Sten giver beereren +2 VIL.
En Rustning med en Hvid Sten giver baereren +2 LP.

-Bl& Sten
Et Vaben med en Bla Sten giver +2 Skade, per slag.
En Rustning med en Bla Sten giver beereren +2 STY.

Ved Andet niveau af denne evne kan du lave falgende opgradering;

-Grgn Sten
Et Vaben med en Grgn Sten helbreder baereren med vékadesper slag.
En Rustning med en Grgn Sten giver baereren evnen til dzovsin LP til andre, som helbredelse.

-Red Sten  3EP

Et Vaben med en Rgd Sten dreeber gjeblikkeligt. Denne efféderrdog kun tre slag.

En Rustning med en Rad Sten lader beereren genoplive sig selulchédPf Denne effekt virker do
kun en gang.

Bemeaerk: Udstyr kan aldrig baere mere end en magisk effekt!

Snigmord - 6EP

Med denne evne kan du snigmyrde folk uden for kamp. Du ger det gebepersonen bagfra, og la
et lille skeerevaben, for eksempel en daggert, glide hen aivets brystkasse, mens du hvisk
"Snigmord.” Denne evne virker kun, hvis dit offers Opmeerksahdrelavere end din Fysik. Et sni
myrdet offer gar direkte til Dadfasen, som beskrevet unadeisizglerne.

Eksempel: Skovgoblinen Ydal er blevet treet af den lede kabmand for €gddera Ved given lejlighe
sniger han sig op pa kebmanden og forsagger at snigmyrde ham. Ydal har en Rysik gabmande
en Opmaerksomhed pa 5, sa det lykkes lige ngjagtig for Ydal at snigmirdariden.

Snyd i Spil - 5EP
Denne evne fungere som beskrevet i Held i Spil, med fglgendeagelser: Denne evne kan bruge@3
gange per spil, men kan opdages. Nar du bruger denne evne, Isiijt dét ingen er i tvivl. Sig ogsa di
Opmeerksomhed. Alle som enten spiller med eller ovenspillet kan opdage snydet, hvis deres
maerksomhed er hgjere end din. Om de veelger at afslgriedigjer op til dem selv.
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Sprog — 3EP

Der findes mange forskellige sprog i KK. Alle racer starhed kendskab til deres modersmal, men et
kan veere en fordel at kende andres sprog. Hvert sprog ialbaeduelt.

For at tale et sprog, g@r opmaerksom pa hvilket der talesesduelle pahagrende ved om de kan forjgta
det eller ej. Hvis du ikke siger, hvilket sprog du taleragas det at du taler dit modersmal. Der fincs
ogsa gloser til de enkelte sprog, som du kan bruge i stedddtie kreever en lidt stgrre indsats, m@in

giver en_megefedere effekt.

Listen over sprog er som fglger:

- Menneske

Det mest udbredte sprog i Kanevala. Bliver brugt bade i deadéigpg diplomatiske sammenhaenge.

- Dveerg

Et sprog tal naesten udelukkende af Dveerge og enkelte Mennesker.

- Elver

Et sprog talt bade af Hgjelvere, Sortelvere og Skovelver

- Ork

Et kortfattet men kraftigt sprog, som tales mellem @rkeolde og endda Barbarer.

- Goblin

Sumpgoblinernes modersmal. Blandt de mindst udbredte sprog i verden.

Elementsprog — 4EP
Et sprog som tales udelukkende blandt elementtilhaengerer, Stkapgoblinerne og Trolde. Ingen a
dre racer kan leere dette sprog.

Magisksprog — 4EP
Et mystisk sprog, som indeholder stor magisk magt. Brugesneedje starre ritualer eller magiske b
givenheder eller lserebgger.

Seelgerens Overbevisning — 4EP

Med denne evne kan du overbevise, ngesten, hvem som hastkaive hvad som helst. Du bruger
nen ved at begynde en salgstale, som din modpart statilytJanset hvad du forsgger at seelge, kangdu
kreeve forskellen mellem jeres Vilje i sglv for genseam Hvis din modparts Vilje er starre end din, k
du ikke bruge evnen pa ham eller hende. Du kan kun bruge dennengamng @er person, per scenarf,
derefter indser de, at de er blevet snydt. Denne evne kayetfolk i gaeld, hvis de ikke har rad til at b
tale.

Eksempel: Severin har brug for nogle hurtige penge. Han finder en gamnielfstav fra sit skab og
lzber ud pa gaden. Der fanger han en tilfeeldig forbipasserende og bruger Szel@esgbsvisning til
at saelge stavlen. Severin har en Vilje pa 8 og den forbipasserende Wije pa 4, sa Severin far sol
stgvlen for 4 sglvstykker.

Tortur — 5EP

Denne evne lader dig stille en fange et antal spgrgsmatilldenne skal svare, hvad du gnsker. Antfll-
let af spgrgsmal findes ved at treekke den forhgrtes Viljdifraegen. Du ma gerne stille flere spardg-
mal, men det vil ikke give dig nogen svar.

Efter en omgang Tortur vil ofret lide af Vanvid i 5*antalié spgrgsmal, som du far svar pa, minutter)
Eksempel: Inkvisitoren forhgrer sin fange, Jeppe. Marius har ¢& pél 6, mens Jeppe kun har 2,
2=4. Jeppe skal derfor svare, hvad Inkvisitoren gnsker, p& mindst 4 sgirgsm
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Temre - 6EP

Med denne evne kan du opfare bygninger, reparere og opgraderesportéonstruere krigsmaskine
Dette kreever ressourcer i form af Tammer og Jemf saogle tilfeelde et veerksted. Tamrere kan
udfylde deres fulde potentiale nar de er medlem af, ailexjde for, en starre gruppe, som har adgan
ordentlige veerksteder.

-Bygniner — 5 Tammer

Almindelige bygninger, som kan indrettes efter behov og opfdgen eller Borge.

-Port — 4 Temmer og 2 Jern, Niveau 2 Borg

Standard forsvar som kan installeres i murveerk, bade i Bogdggyer. Har 15 Livs Point, og kan ku
tage skade fra krigsmaskiner.

-Opgraderet Port — 2 Tammer og 4 Jern, Niveau 3 Borg

Kreever at du allerede har bygget en almindelig port, sonoggraderes. Har 30 Livs Point og kan k
tage skade fra krigsmaskiner.

-Rambuk — 3 Tammer og 1 Jern

En simpel krigsmaskine, som er nem at fremstille. K@mbruges til at rive porte ned med.

-Ballista — 2 Tammer og 2 Jern, Niveau 3 Borg

En kompleks krigsmaskine, som kreever et godt veerkstegmastille. Giver 5 Skade mod porte,
dreeber personer. Klodset og tager tid at lade.

Urtedyrkning — 4EP

Denne evne giver dig mulighed for at anskaffe en lang rdekkkellige Urter. Dette er en meget veer
fuld ressource, som kan seelges til de rette personstdi@ belgb, eller bruges til Alkymi eller madla
ning.

Du anskaffer dig denne ressource, ved at melde pa en édaegelige Kroer, at du har dyrket nog
urter. Dette kreever selvfglgelig, at du aktivt har dyrkegruret urtebed, som du selv skal eje. Kroen
da, ud fra et tilfeeldigt system, give dig nogle urterrditer gar der 1 time, far du kan bruge Urtedy
ning igen.

Vabenbrug — 4EP 4EP

Det er ikke nemt at finte med et sveerd eller hugge med en Bk$ kraever en masse styrke og feer
hed, som ikke alle besidder. Der findes seks forskellige vgben som du kan leere at bruge. Disse
bes individuelt.

-Slagvaben — 4EP

Korte vaben, sma vaben, alle vaben som bruges mechdn ha

-Store Vaben — 4EP

Store sveerd, dkser og Hamre og lignende, som bruges ntiehae

-Stagevaben - 4EP

Spyd, Stave, Hatyve og lignende vaben.

-Bue og Pil — 4EP

Tillader at du bruger Bue og Pil.

-Kastevaben — 4EP

Kasteknive, kastespyd og lignende vaben. Bemeerk dog, astiemsiicke kreever denne evne.
-Troldevaben — Kun for Trolde

Troldekglle, Kampesten og Totems kan kun bruges af Trolde.

til
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Helteevner - 8 EP

Disse evner er naermest overnaturlige egenskaber, soeng@gmindelig eventyrer i stand til herois
bedrifter. Disse evner kan kgbes af alledtagen Magibrugerdngen kan imidlertid lsere mere end
Helteevner. Alle Helteevner koster 8 EP.

Pacifisme

Ejeren af denne evne har +5 VIL og Immunitet overfor Rigkologiske effekter. Kan ikke bruge vab
eller andre skadelige redskaber eller evner.

Mesterjeeger

Ejeren af denne evne giver +3 Skade med Bue og Pil, samttfdeltladbytte af Jagt.

Eksorcist

Ejeren af denne evne kan flerne enhver Magisk effekt fra persg udstyr, blot ved at leegge haendef@e
pa pageeldende person eller objekt. Kan ogsa fierne en pétBofuddstaendigt, pa samme made.
Sveerdmester

Ejeren af denne evne giver +2 Skade med Sveerd.

Tykpandet

Ejeren af denne evne er immun overfor Bonk og Frygt, kamt4 NP.

Sandhedens Tjener

Ejeren af denne evne lider af permanent Zrlighed, og ali¢aler med ham lider ogsa af Zrlighed.
Monsterdraeber

Ejeren af denne evne kan en gang per scerduaebeen Trold, Ork, Goblin, Deemon eller lignende gt
enkelt slag.

Heltedraeber

Ejeren af denne evne kan en gang per scerdmaebeen Paladin, Faun, Haerleder eller lignende medet
enkelt slag.

Nedbrydende Udstraling

Ejeren af denne evne giver alle, som pa en eller andde foésgge at overvinde hans VIL, -3 VIL r
sten af Scenariet.

Overnaturlig Regeneration

Ejeren af denne evne regenerer automatisk alle LP efegrkamp, forudsat denne ikke blev slaet
eller dreebt under kampen. Virker ikke som Bevidstlgs elleblgdende.

Voldsom Réstyrke

Ejeren af denne evne kan lsegge halvdelen af sin STY til sine LP

Smatings Ekspert

Ejeren af denne evne kan fordoble styrken af alle Feeldédsg, denne laver, samt halvere styrken
alle Feelder og Lase, som denne selv skulle have probleeter m

Gal, men Genial

Ejeren af denne evne lider af permanent Vanvid, men har altetkP.

Sidste Stand

Ejeren af denne evne kan en gang per scenarie ggre sig setly ilsaninutter.

Skyggeprins

Ejeren af denne evne kan ga igennem laste dgre, rammes &ltiEller og kan aldrig fejle et Snig
mord. Bemezerk; Med denne evne skalikke bringe lase eller faelder tilbage til kroerne, men i dtéde
de dem haenge, som om du aldrig havde set dem..

Frygtsom Kriger

Ejeren af denne evne har +8 LP og giver +2 Skade, men lidkeygtf overfor enhver, som besejrer h
resten af scenariet. Denne Frygt kan ikke modvirkesgét heller ikke immunitet overfor psykologi.
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